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Download af Paint.NET

Billedbehandlingsprogrammet Paint.NET kan
downloades frit fra nettet.

For at kunne installere programmet skal du dog farst
have installeret Microsofts .NET pa din maskine.

Du kan downloade Paint.NET fra:
http://www.eecs.wsu.edu/paint.net/download.htm

P& download-siden kan du veelge en stabil
programversion under overskriften "Stable”, og hvis du
ikke i forvejen har .NET, kan du her ogsa veelge en
pakke med en fuld installation, der bade indeholder
.NET og Paint.NET.

Klik p& linket "Download” og gem installationspakken i
en mappe pa din maskine. | mappen dobbeltklikker du
pa pakken, og installationen gar i gang.

Hvis du veelger at downloade en "Pre release”
programversion, skal du downloade og installere .NET
separat fgrst.

P& download-siden finder du et link til den side, hvorfra
du farst downloader .NET:

http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=17153

Pre -release versionerne er ikke stabile, dvs. de er
endnu ikke helt faerdigudviklede og —testede, og du mé&
derfor ikke blive overrasket, hvis der optraederfejl.
Neerveerende tastevejledning er dog skrevet ud fra pre-
release versionen Paint.NET 2.5, og alt, hvad der er
beskrevet i vejledningen, har fungeret i denne version.
Nar du har installeret programmet, kan du via
Help|Update checke, om der er kommet opdateringer af
programmet.
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Brugerfladen

Menulinje Veerktgjslinje Arbejdsomrade

Veerktgjspalette Aktivt billede Farvepalette

T V1 dstal?, jp (64%) - Paind MET v2.5 (Klpha 3 Belease build 2.5, 2088, 3581E) - Fxpires on; 1001972005

, |
o) [

Chioza Bacea Cala

Under menulinjen findes veerktgjslinjen, der indeholder
de hyppigst benyttede funktioner og mulighed for at
aktivere paletten med veerktgjer.

Fortryd er vel nok den funktion, du kommer til at bruge
mest! Billedbehandling er altid e ksperimenterende — du
ma forsgge dig frem indtil resultatet er tilfredsstillende.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5 Side 4 af 30



© UNI-C

Veerktgjspaletten

Markering Y

- markering af rektanguleert omrade

Flyt

- flyt markerede omrader i billedet

Markering (Lassoen) ----------————————- = O Markering
- markering af frinAndstegnet omrade - markering af ellipseformet omrade
Markering (Magic Wand) ------------—- A, a™ Pan
- markering af lignende pixels - navigering i ind-zoomet billede
Zoom Q, & Viskelaeder

- zoom ind pé billedet - visk ud i billedet
Pen ki Pensel
- tegn i billedet -mal i billedet
Klonstemplet - B @3 Farveskift
- kopiér og mal med det kopierede - udskift en farve i billedet
Pipetten 22 Py Malerbgtten -
- ”sug” en farve i billedet op - farveleeg omrader i billedet
Linje oo ] Rektangel!
- tegn linjer - tegn rektangler
Afrundet rektangel () A Ellipse

- tegn rektangler med runde hjgrner

Fri form (5 ApC

- tegn ellipser

Tekst

- tegn frie former i billedet - skriv tekst i billedet

Veerktgjspaletten indeholder veerktgjer til markering,
maling og tegningi dine billeder. Du veelger dit veerktgj
ved at klikke pa det.

Kontrolpanelet

Kontrolpanelet til at indstille veerktgjerne er i Paint.NET
placereti veerktgjslinjen lige under menulinjen. Du kan
f.eks. indstille penslens bredde og type, skrifttypen og
om den sakaldte anti-aliasering skal vaere sldet til.

Nederst i selve veerktgjspaletten kan du indstille dit
veerktgjs tolerance. Noget som f.eks. har betydning, nar du
arbejder med tryllestaven for at veelge depunkter i billedet,
som ligner det billedpunkt, der befinder sig lige under
tryllestaven. Tolerancen bestemmer, hvor preecis ligheden
skal veere.

Billedets stgrrelse

Det er ikke enkelt at bestemme et digitalt billedes
starrelse. Det, vi ser pa skaermen i billedbehandlings-
programmet, er nemlig ikke det, vi far ud af printeren.
Sterrelsen pa et digitalt billede til skeermen angives

som regel i pixels, dvs. billedpunkter. Billedets kvalitet
og starrelse afhaenger farst og fremmest af, hvor

B

*
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mange og hvor teet pixels i billedetligger. Dette kaldes
billedets oplgsning og males i ppi = pixels per inch
(pixler pr. tomme). Andre steder ser du maske
betegnelsen dpi (fx i scannersoftware). Det skal oftest
forstds pa samme made — en angivelse af antallet af
billedpunkter pr. tomme.

Det giver saledes ingen umiddelbar mening at angive et
digitalt billedes stgrrelse pa skaermen i cm eller inches.
Det er kun vigtigt, nar vi er ved at printe billedet ud.

Hvor stort billedet ser ud pa skeermen bestemmes af
skaermens indstillinger. Alle skaerme er indstillet til
bestemte pixeldimensioner, typisk 800x600 pixels eller
1024x768 pixels. Det er sa det maximale antal
billedpunkter, der er plads til i ét skeermbillede.

Skaermen viser derfor maximalt en oplgsning pd 72-100
ppi (prev selv at male din skaerms bredde og divider op
i antallet af pixels). Billeder, der kun skal bruges pa
skeerm, skal ikke bruge en hgjere oplgsning.

I skeermoplgsning pa 800 x 600 vil et billede med
bredden 400 pixels fylde halvdelen af skeermen, mens
samme billede med en skaermoplgsning pa 1024 x 768
kun vil fylde lidt over 1/3 af skeermbilledet.

Man kan sige at billedet har "to liv”. Hvis det skal
bruges til skeermpraesentation (hjemmeside,
multimedie eller lignende), s& er det skeermens
indstillinger, der bestemmer, hvordan billedet skal
behandles. Hvis billedet derimod skal printes eller
trykkes, sa stilles der andre krav.

Uansetom billedet skal bruges til skaerm eller print, sa
skal det justeres, s& det passer. Det skal du bruge et
godt billedbehandlingsprogram til.

Billeder til skeerm - Billedstarrelse

Billeder til skeermbrug skal tilpasses i stagrrelse, dvs. i
deres pixeldimensioner. Et billede fra et digitalt kamera
kan fx veere 2000x1600 pixels. Det kan ikke vises pa

skaermen, da den kun har plads til fx 800 eller 1024
pixels i bredden (se tidligere).

Hvis du vil eendre stgrrelsen pa billedet, gar du saledes:
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Veelg Image|Resize

I dialogboksen, der kommer frem, angiver du fx
bredden i pixels — programmet udregner
automatisk den korrekte hgjde, nar du har sat
flueben ved Maintain aspectratio.

P Resize |

Mo sizee 1.5

Fiesarnpiva: Bel Cuusy | Maintain aspect ratio
) By parcancage % sikrer, at billedets
LRt e / proportioner ikke

[+ belsiniain scpect 18in Qndres_

Pzl w22
Wk B0 & peek
Heighe B k i i

REE s , Hvis du vil aendre
Fimanbiy Iz | - . .

i il — EQlren ) oplgsning, angiver du
Wk ?.‘I?;vm den oplg S.mng' du har
Heige R i brug for, i feltet

e Resolution.
il Coneel |

Du har brug for at kende din skeerms oplgsning. Nar du
overvejer, hvor stort billedet skal veere, skal du nemlig
spgrge dig selv: Hvor stor en del af skeermen gnsker
jeg, billedet skal fylde? Hvis det skal ses pa en skaerm,
der viser 800x600 billedpunkter, og du gnsker, det skal
fylde et halvt skeermbillede, sa skal billedet veere 400
billedpunkter i bredden. Billedpunkterne kaldes som
neevnt 'pixels’.

Husk, at alt efter skeermens stg rrelse og indstilling skal
billeder til skeermbrug have en oplgsning pa 72-100
ppi.

Billeder til print - Billedstgrrelse

Nar billeder skal printes, stilles der starre krav til
oplgsning og antallet af billedpunkter.
Hvor store krav afhaenger af, hvilken kvalitet vi gnsker.
Printer vi pa almindeligt kopipapir, s& kommer billedets
detaljer og nuancer ikke til deres ret i samme grad,
som hvis vi veelger det gode fotopapir.
Generelt kan man sige, at billeder, der printes, skal
have en oplgsning pa 150-300 ppi (d pi) — afhaengigt af
det papir, vi printer pa.
| et digitalt kamera lagres billeder oftest i 72 ppi. Det er
altsa ikke tilstreekkeligt til et godt print. Hvis billedet
indeholder et tilstreekkeligt stort antal pixels, sa er der
her en opgave for billedbehandlingsprogrammet. Vi
bruger Image |Resize-kommandoen.

Abn et billede gemt i 72 dpi, fx V1Datall.jpg.

Veelg Image|Resize.
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™ Resize El
Meaw sz 120
LE= Bt Duaily w "
[ By percentace: i
() By atwsohams s

[#] Maininin sepack ralia

P sacd sz

* Bimabac: el b uznd

Som det kan ses pa illustrationen, s& har mit billede
dimensionerne 2048x1536 pixels (ca. 3 mill. pixels).
Hvis det udprintes i 28 pixels pr. centimeter, hvilket
svarer til 72 ppi, sa bliver dets starrelse ca. 72x54 cm.
Et godt print kreever hgjere oplgsning end 72 ppi, s vi
har brug for at gge billedets oplgsning til 300 ppi.

Veelg pixels/inch ved Resolution (i stedet for
pixels/cm) og skriv tallet 300 i stedet for tallet 72.

Hew aze 120HE
Fmzaring Bims| Quaskly |
{2 By paicanlage: BT
(¥} By sbsolubs wize
[] Hasirtain aspect o
Fised mem
widh 2HEE | peosls
Height 15365 | plosts
Resolifion 2000 ¥
Frirk pee
Ywidih BA2E | |inches w
Height Ao wehes
* Blic ubec: will be waed
(omms ]

Som det ses, kommer billedet til at indeholde lige sa
mange pixels, som fgr det fik den hgjere oplgsning
(2048x1536), men det vil ved udprintning fa en
stgrrelse pa 6,83 inches x 5,12 inches. Det svarer til
17,34 cm x 13 cm - billedet er alts& “skrumpet” i den
trykte version, fordi pixlerne er kommet til at ligge
teettere.

Billedformater

Billeder kan gemmes som forskellige filtyper - fx som
Foto.jpg eller Foto.bmp. Filtypen kaldes ogsa for
billedets format.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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Der findes mange forskellige billedformater - med
mange forskellige egenskaber. Nogle billedformater
komprimerer billedfilen, s& den fylder mindre, nar den
gemmes. Samtidigt forsvinder information fra
billedfilen, og billedets kvalitet forringes. Andre
formater adskiller sig ved at gemme fa eller mange
farver.

Paint.NET kan abne og gemme i de almindeligt brugte
formater. Det er ikke alle billedformater, du far brug for
at kende. Du kan klare dig med nedenstdende 4
geengse formater.

Tommelfingerreglen er, at tif og bmp anvendes til
billeder, der skal printes, og til billeder, som du endnu
ikke ved hvordan skal anvendes og derfor gnsker at
gemme i et format, der ikke forringer dit rAmateriale
(billedfilen).

Gif og jpg anvendes til billeder pa nettet — gif som
hovedregeltil tegninger/grafik og jpg til fotos. Begge
formater fgrer til "forringet billedkvalitet”.

.tif - Tagged Image File

Gemmer i 24 bit - 16 mill. farver. Kan komprimeres.
Anvendes, nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.bmp - Windows Bitmap

Windows~ eget billedformat - en slags Standard-
format. Gemmer ukomprimeret i 24 bit - 16 mill.
farver. Hgj kvalitet.

Anvendes, nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.jpg - Joint Photographers Group

Gemmer 24 bit - 16 mill. farver. Filerne kan
komprimeres meget og fylder derved meget lidt! Det
sker ved at slette detaljer i billedets farver som ikke
opfattes af det menneskelige gje. Anvendes til fotos pa
nettet.

.gif — CompuServe

Gemmer i max. 256 farver. Kan gemmes med
transparent baggrund. Pa nettet kan billederne vises
interlaced (de vises gradvist pa websiden og ikke farst,
nar hele billedet er hentet). Animationer gemmes i GIF.

Anvendes pa nettet til tegninger med fa farver.

Gem som

Nar du veelger at gemme et billede i et bestemt format
gor du sdledes:

Veelg File |[Save as...

Navngiv filen — I eksemplet nedenfor: Billede.
Abn dialogboxen Filtype.

Veelg filtypen, du gnsker at anvende.

Klik pa Gem.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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Billedet er nu gemt i det format (den filtype), du har
valgt.

e
il
Gamt | 5 Data - O >mE
N -~
Senesie
dokimen e
Shiratand
Dhokum mber
'il! i ey L ]
[ranne compuler
W
Firsun fileds ‘-"! GEm
Hetvedatteder  Filpee: JPEG ['pa "ipeg: "ine: " ) T
¢ Bt [EMF] | Einpf -
PatMET 2.5 (".pdn
FriG Cpngl
II“IIFFF I'.Lifl:'.lill
alk [
Tﬁlﬁ.lglgﬂ

Hvis du, som i det viste eksempel, gemmer i JPEG-
fomatet, far du en dialogboks frem, hvor du kan
indstille, hvor meget du vil komprimere billedet. Lees
mere om det nedenfor.

Billeder pa www

Der stilles saerlige krav til billeder, der skal anvendes pa
nettet. Her gaelder fgrst og fremmest et krav om, at
billeder (og andre elementer) vises hurtigt, nar man
abner en ny side. Billedfilen skal altsa fylde mindst
muligt.

Fotografiske billeder er normalt "tunge”. Mange
billedpunkter og mange farver betyder, at billedfilen
skal gemme mange informationer og kommer til at
fylde fra flere hundrede kilobytes til adskillige tusinde.
Men hvis billedet skal vises hurtigt pa nettet, skal det
helst fylde under 50 Kb.

Fotografier, der skal vises pa en webside, skal derfor
naesten altid en tur igennem billedbehandlings-
programmet. Fgrst og fremmest skal de tilpasses i
stgrrelse, sa de kun indeholder det ngdvendige antal
billedpunkter (sakaldte pixels - se tidligere), og
dernaest skal de komprimeres.

Et eks.: Billedet nedenfor er taget i god kvalitet med et
digitalt kamera.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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Billedets starrelse er 2048x1536 pixels (se i

Image |Resize) — altsd ca. 3. mill. billedpunkter. Billedet
er gemti jpg, og i Stifinder kan du se, at billedfilen
fylder ca. 2 Mb. P& skeermen vil billedet fylde mindst 2
skaermbilleder i bredden, og billedfilens starrelse gor, at
det vil vare adskillige minutter, inden billedet dukker op
pa din hjemmeside.

Giv forst billedet den gnskede stgrrelse:

Veelg Image|Resize.
Veelg By absolute size, find omradet Pixel size og
skriv fx 500 i feltet Width (bemeerk, at hgjden
automatisk tilpasses, n &r Maintain aspect ratio er
slaet til).
Veelg OK.

Stram afslutningsvis billedet op ved at gge skarpheden:

Veelg Effects|Sharpen og indstil, hvor meget
skarpheden skal gges.

=« Sharpen

Amatnt

[_Es]

J
L 0K J[ Cancel ]

Billeder, der "downsizes”, dvs. formindskes i
pixeldimensioner, har ofte brug for denne effekt.

Vi er nu klar til at gemme billedet. Til fotos pa nettet
veelger vi jpg-formatet, fordi dette format kan
komprimere billedfilen. Der fjernes informationer fra
billedet, men oftest uden at det kan ses pa skeermen.

Veelg File |[Save as...

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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Navngiv billedet og veelg jpg som filtype.
Klik pa knappen Gem i Save as-vinduet

" Save Conflguration

At [ J[ cowd |

I den dialog, der nu kommer frem, kan du indstille,
hvor hgj en kvalitet billedet skal have, og dermed, hvor
meget det skal komprimeres. Det er forskelligt fra
billede til billede, men en indstilling op til 40 (hgj grad
af komprimering og lav kvalitet) kan typisk ikke spores
i billedet, n&r man ser det pa en skeerm.

| preview-vinduet kan du fglge med i, hvilke
konsekvenser dine indstillinger af kvaliteten har for
billedets udseende, og under vinduet kan du se, hvor
meget billedfilen vil komme til at fylde med den givne
kvalitet/komprimeringsgrad.

Et efterfalgende kig i Stifinder afslgrerogsa, at
billedfilen nu fylder 39 Kb og er klar til brug pa din
webside.

Billeder hentet fra internettet er optimeret til at vises
pa en skaerm. Som du kan se af ovenstaende,
indeholder de derfor oftest f& billedpunkter og har
veeret igennem en komprimering. Hvis du forsgger at
printe dem, resulterer deti sma billeder og darlig
kvalitet.

Skeermdump

Du kan fa brug for at gemme et skeermbillede eller dele
deraf. Det kaldes at tage et skeermdump.

| denne tastevejledning er derfx brugt skeermdumps til
at illustrere funktionerne i programmerne.

Skeermdump af hele skeermen

Find det skaermbillede du skal bruge og felg falgende
fremgangsmade:
Tast PrtSc (PrintScreen — tasten er placeret ved
siden af F12)

Der er nu gemt en kopi af skeermbilledet i Windows’
udklipsholder.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5 Side 12 af30
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Skeermdump af det aktive vindue

Du kan ogsa tage et skeermdump af det aktive vindue
selvom det ikke fylder hele skeermen. Det kan fx veere
hensigtsmaessigt, hvis du skal bruge et skeermdump af
en dialogboks.

Her tager du skeermdump pa falgende made:
Hold tasten Alt Gr nede.
Tast Prt Sc.

Et billede af det aktive vindue er gemt i Windows
udklipsholder.

Indsaet skeermdumpet

Et Skeermdump kan fra udklipsholderen indseettes i
billedbehandlings-programmet

I Paint.NET kan du bruge tastaturgenvejen Ctrl+v til at
indseette et skeermdump fra Windows udklipsholder og
derefter behandle billedet og gemme det.

Billederne kan efter behandling indseettes i
tekstbehandling eller bruges pa websider ved at
indseette billedfilerne.

Billedet kan evt. ogsa indseettes i tekstbehandling
direkte fra udklipsholderen. Du placerer markgren, hvor
du vil indseette billedet og indseetter billedet med
tastaturgenvejen Ctri+v.

Obs: Veer opmeerksom p4, at du kan beskeere
skaermbilledet, hvis du kun skal bruge et udsnit. Se
senere i denne tastevejledning.

Hvis du har et billede med store omrader, der har
samme farve (det har skeermdumps ofte), bgr du veelge
gif-formatet. Er der fotos med mange farvenuancer pa
siden, er jpg-formatet det bedste.

Beskeere et billede — Crop/beskeere-veerktgjet

En af de sveere ting ved at fotografere er at komme teet
pa motivet. Ofte far man ungdigt meget baggrund med,
s& motivet blive r veek. Her er beskaereveaerktgjet, 'Crop’,
meget nyttigt.
Nar du bruger Crop/beskaere-veerktgjet, markerer du
farst det omrade i billedet, der skal bevares. Omradet
udenfor markeringen slettes.
Gaor fx saledes:

Abn billedet

Veelg markeringsveerktgjet. F.eks. det
rektanguleere

Markér nu det omrade, du vil beholde i billedet,
ved at holde venstre museknap nede og treek.

Nar formen omslutter det omrade, du vil beholde,
skal du slippe museknappen.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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Du beskeerer billedet ved at g& i Image |Crop to
Selection.

Rotere, vende og spejle

Hvis billedet vender “forkert”, er der mader at klare det
pa.

I menuen Image pa Menulinjen far vi mulighed for at
vende, spejle og rotere billedet.

I Image |Rotate kan du dreje et billede pa hgjkant eller
leegge det ned.

Veelg fx Image|Rotate |90° CW (=Clockwise, dvs. med
uret. Du kan ogsa rotere
counter clockwise (CCW), dvs.
mod uref).

Tastevejledning til Paint.NET 2.5 Side 14 af30
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Maske far billedet en bedre balance, hvis det
spejlvendes - veelg Image|Flip|Horizontal. Der er stor
forskel pd om personerne ser ud af et billede eller ind i
det.

Funktionen Image|Flip|Vertical
spejler pa samme made
billedet - blot vertikalt.

Billedforbedring — ret pa lys og farver

Ikke alle billeder er perfekte — slet ikke dem jeg tager!
S4 jeg er glad for at mit billedbehandlingsprogram kan
hjeelpe med at rette op pa mine mindre heldige forsgg
med kameraet. Og det uden at jeg behgver at laese en
fotografisk handbog ferst.

| Paint.NET findes veaerktgjerne i menuen Layers under
punktet Adjustments.

Den gyldne vej til bedre billeder:

1. Indstil farvebalancen —
Layers|Adjustments |Auto-Level.
Hvis den automatiske indstilling ikke er, som du
vil have den, kan du ogséa veelge
Layers|Adjustments|Levels og selv lave dine
indstillinger. Levels-veerktgjet kan veere
vanskeligt, men prgv dig frem.

2. Indstil kontrast —
Layers|Adjustments||Brightness/Contrast.

3. Indstil farvemaetning —
Layers|Adjustments||Hue/Saturation.

Tastevejledning til Paint.NET 2.5
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| seerlige tilfeelde kan det dog veere ngdvendigt at
begynde med at indstille lys- og kontrastforhold, for at
du overhovedet kan bedgmme de aendringer, du
foretager.

Veerktgjer anvendes ved at treeffe valg. Du praesenteres
for en reekke mulige sendringer, men ma selv vurdere
og veelge den &endring du gnsker.

Her fglger en enkel vejledning til at korrigere
farvebalance, lys, kontrast og farvetone i de fleste
fotografier. Du behgver ikke kgre hele listen eller alle
trin igennem hver gang, men ofte forbedrer den ene
eller anden korrigering billedet.

Se her et eksempel pa fgr og efter:

Billedet til venstre "grumset” og livlgst — det mangler
kontrast og varme i farveme.

Det er faktisk enklere at rette end det maske lyder.

Farvebalance
Abn billedet V1dataZ20.
Vi begynder med Farvebalance.
Veelg Layers |Adjustments]Auto-Level.

Paint.NET behandler nu selv billedet, men hvis du ikke
er tilfreds med resultatet og har mod pa det, kan du
som naevnt ogsa prgvelayers|Adjustments|Levek og
selv lave dine indstillinger:

Levels Adjusiment

Inp.s Hisgtooen Chuad Hul.lun'.:n

~<-llF

Riazal Fr s Cle
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For at tilfgre billedet mere "varme” kan du prgve at
fijerne fluebenene ved "G” (grgn) og "B” (bld), sddan at
kun ”R” (rgd) er tilbage, ogderefter treekke den

mid terste skyder i "Output”-sgjlen opad.

Du kan evt ogsd prgve at justere pa skyderen for grgn
og bla for at opna de effekter, du gnsker.

Effekterne af dine valg vises straks i billedet. Fgrst nar
du klikker OK, a&ndres billedet. Hvis du ikke gnsker at
eendre b illedet: tryk pa Cancel.

Eksperimentér — husk at du altid kan fortryde dine
andringer. Spekuler ikke over de tekniske betegnelser i
vinduet.

Kontrastforbedring

Neeste trin er at forbedre kontraster og fremhaeve
detaljer.

Veelg Layers|Adjustments|Brightness/Contrast

# Brightness / Contrast

Brightness

J [ E3
Cantrast

(R ]

I 0K H Cancel J

Her kan du regulere lys i billedet og sidst arbejde med
kontrast. Prgv funktionen af og treef dine valg.

Farvemeaetning
Til sidst reguleres farvemaetningen.
Veelg Layers |Adjustments|Hue/Saturation

Hue

-y

-J 10 > |

Saturation

. |

Lightress

|

3 [ =@
|

I ak l[ Cancel ]

Hold dig for gje, at du vil gge farvemeaetningen i billedet
- f& mere glgd og varme i billedet.

Eksperimentér med mulighederne.
Afprgv ogsa veerktgjerne pa billedet V1ldata05.
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Klonveerktgjet og retouchering

Klonveerktgjet kloner, dvs. kopierer, de pixels, som
penslen fgres henover. Klonveerktgjet er seerdeles
anvendelig til at foretage sma eller store "rettelser" i
billedet, men kan ogsa bruges til at kopiere dele af et
billede over i et andet billede. Se mere om veerktgjet
nederst pa siden.

Abn billedet ViData21

I himmelbaggrunden ses forskellige fejl i billedet -
et har og et par stgvkorn, som har siddet pa Q
linsen. Zoom teet pa medforstarrelses-glasset.

Veelg Klonveerktgjet. B

Indstil i kontrolpanelet under
menulinjen ogsa stgrrelsen pa
klonveerktgjet:

Brush Width fx = 2, hvis det passer med dit behowv.

Tryk Ctrl-tasten ned og klik med venstre musetast
pa himlen naer ved det, du vil "fjerne". Pa den
made veelger du det kildeomrade, der skal klones/
kopieres/males med.

Mal med venstre musetast (hold musen nede) hen
over det omrade, du vil fjerne, s& du daekker det
med e n kopi af kildeomradet.

Gentag processen (Ctrl-tasten ned, klik med
venstre musetast, mal med venstre) hele tiden
mens du arbejder, sa du altid kloner fra det
omrade, der passer bedst i det nye omrade.

Fjern pa lignende made den generende luftledning
nederst i billedet.

Brush width: 2 w

Afslut med at gemme billedet. Det skal bruges i
naeste gvelse.

Bemaerk

Kildeomradet flytter med, nar du flytter/maler med klon-
penslen.

Hvis du slipper musen og trykker den ned igen udenat
have valgt nyt kildeomrade, sé vil det kildeomrade, der
klones fra, ogsa veere "flyttet med” penslen. Du vil altsd i
sa fald ikke kopiere fra det kildeomrade, du klonede fra, da
du oprindelig slap musen.

Retouchering 2

Nar du med klonveerktgjet skal lave rettelser i stagrre
omrader eller omrader med en seerlig struktur - en
graesplaene, flisegang, eller lignende - s er det sveert
at male uden at det kan ses. Penslen maler efterhanden
selv et mgnster som afslgrer dine manipulationer.
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Her bruges med fordel en anden teknik. Du laver en
kopi af et omrade og leegger det ind over det, du vil
fjerne.
Et eksempel:

Abn billedet fra forrige gvelse.

Grantreeer og hus nederst i billedet fjernes pa denne
made:
Veelg et markerings-veerktgj. Fx rektanglet

I billedet markerer du et
rektanguleert omrade i neerheden af
granerne ved at holde venstre
musetast nede og traekke - sa der
skabes et rektangel med stiplet
omrids.

Kopier omradet - Edit|Copy (Ctrl+c).
Seet omradet ind igen - Edit|Paste (Ctrl+v).

Du har nu en kopi "i handen", som du kan "treekke” pa
plads, sa den deekker lidt af treeerne og huset.

Hvis du treekker i hjgrnerne, kan du evt. ogsa gare kopien
stagrre, og hvis du holder hgjre musetast nede, mens den
er over kopien, kan du dreje/rotere den.

Veelg en placering ved at treekke med venstremusen
og slip igen, sd omradet placeres i billedet.

Fortszet pa denne made. Du behgver ikke kopiere igen for
kopien ligger stadig i Udklipsholderen.
Seet omradet ind igen - Edit|Paste (Ctrl+v).

Nar nuancerne ikke laengere passer med det omrade, som
der kopieres ind i, sa find et nyt omrade, tag en kopi af
det og brug det til at deekke graner, hus, m.m.

Arbejd pa samme made med grenene gverst i billedet.

Manipulation og collage

I dette afsnit vil der blive gennemgaet veerktgjer til -
markering og fritskrabning.

Du kan, som du har set, manipulere med billedet pa
mange mader. Du kan forbedre billedet ved at sendre lys,
farver, retouchering, m.m., eller du kan a&endre billedet fx
med klonveerktgjet.

Vi kan ogsa skabe helt nye billeder ved at sammenseette
forskellige dele fra mange billeder til et nyt billede.
Til dette skal vi bruge markeringsveerktgjerne, som findes
i veerktgjspaletten . Paint.NET har flere
markerin gsveerktgjer:
1. Markerings-/ selektionssveerktgjer af forskellig
form

2. Tryllestaven
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Laver markering i den valgte form — rektangel
eller ellipse.

Hvis du holder Shift-tasten nede, mens du
tegner markeringen, vil du f4 hhv. en
kvadratisk og cirkuleer markering.

e Med Lassoen tegner du selv en
frihandsmarkering.

H, Tryllestaven (Magic Wand) markerer de pixels,
der farvemaessigt ligner den pixel, der
befinder sig under tryllestaven, nar der
klikkes. Hvor stor lighed, der skal veere,
indstiller du i Tolerance i veerktgjspanelet.

Hvad er en markering?

Nar du laver en markering, sa udpeger du et omrade i
et billede, som du vil arbejde med. Nar et omrade er
markeret, kan du kun arbejde i og med dette omrade.
Du kan fx kun male i omradet - ikke udenfor (se det
rgde kryds herunder). Hvis du veelger funktionen
Edit|Copy, s& far du kun en kopi af det omrade, du har
udpeget med din markering.

Markeringen ses som en bevaegelse af sma sorte og
hvide linjestykker langs kanten af det marke rede - pa
engelsk en "marquee” eller populaert: "moving ants"
("myresti”).

Hvis du vil "af med” en markering igen, kan du ggre det
via Edit]|Deselect (tastaturgenvej: Ctri+d).

Tryllestaven (Magic Wand)

Tryllestaven er det enkleste og hurtigste
markeringsveerktgj. Med lidt snilde kan den bruges i
mange situationer. Det laerer du mere om senere.

Tryllestaven kan fgrst og fremmest anvendes til at
markere omrader med en rimelig ensartethed. Den
virker nemlig pa den made, at den markerer
billedpunkter, der er ens. De behgver dog ikke veere
100 % ens, for tryllestaven kan indstilles til at arbejde
med en vis tolerance, dvs. at den ogsa markerer
omrader, der afviger i en eller anden grad fra det
billedpunkt, du klikker pa.

Men lad os ga til opgaven og se, hvordan tryllestaven
virker. Du skal bruge billederne Vlidata22.jpg og
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Vidata23.jpg. Du skal lere, hvordan vi far klippet
kampflyet ud af billedet og indsat i det andet billede, sa
det ser ud, som om det altid har veeret der.

Abn billedet Vidata22.jpg.

Vi kan ikke "fange" flyet med Tryllestaven, dertil er
farver m.m. for forskellige. Men himlen i baggrunden er
naesten ensartet. Den kan vi markere, og det kan vi
bruge til at markere kampflyet med et lille trick, der
vender markeringen: Edit|Invert Selection (Ctrl+i).
Derom senere.

Beskeer forst billedet

Inden du bruger Tryllestaven, skal du beskeaere billedet.
Nederst i billedet er der nogle skyer, som ggr
baggrunden en smule uensartet. For at ggre arbejdet
med Tryllestaven lettere, beskeaerer du billedet, sa disse
skyformationer ikke er med (se Beskeere et billede —
Crop/beskeere-veerktgjet side 13).

Veelg Tryllestaven og indstil Tolerancen til ca. 10 i
Veerktgjspaletten (klik med musen i boksen).

Med Tryllestaven klikker du nu én gang et sted pa
himmelen i billedet med kampflyet. Maske ser dit
billede saledes ud:

"Snevejret" i billedet forteeller, at en hel del af
baggrunden ikke er markeret endnu.
Ga i Edit |Deselect (eller brug tastekombinationen
Ctrl+d), sa markerin gen forsvinder.
Justér Tryllestavens tolerance i veerktgjspaletten -
fx til veerdien 20.

Klik igen p& himmelbaggrunden. Prgv evt.
forskellige steder i baggrunden.

Nu har du formentligt en fin markering af himmelen -
se billedet nedenfor.
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Denne markering skal du nu "vende vrangen ud p&", sa
du i stedet for himmelbaggrunden har en markering af

flyet.
Veelg Edit|Invert Selection (Ctrl+i).

Nu er flyet markeret, og du kan kopiere og indseette
det i et andet billede.

Veelg Edit|Copy (Ctrl+c).
Abn billedet V1data23.jpg.
Veelg Edit|Paste (Ctrl+v).

Flyt med musen flyet hen, hvor du synes, det pas-
ser. Ggr evt. selektionen mindre ved at traekke i

dens hjgrner. Hvis du vil undga, at flyet
forvraenges, ved at du treekker, skal du holde
Shift-tasten nede, imens du traekker.

Du kan ogsa rotere selektionen vha. hgjremusen.

Fjern derefter selektionen med Edit|Deselect
(Ctrl+d).

Lassoen - tegn omridset

Hvis billedet indeholder mange farvemaessige
detaljer, kan det veere sveert at "fange”
elementer med tryllestaven, som beskrevet
ovenfor. S& ma vi ferst selv i gang med at
markere elementer eller omrader, som vi gerne
vil "klippe ud" og arbejde videre med.

Til dette bruger vi Lasso-veerktgjet. =

Du skal markere pigen i billedet V1data24 og
placere hende pa en anden baggrund- nemlig i
billedet med 2 telefonbokse - V1ldata25.
Abn billedet Vldata24 - Kinesisk pige og
dreng.
Farst kan du med en rektanguleer markering
beskeere billedet, s& du naesten kun har
drengen og pigen tilbage.
Zoom med forstorrelsesglasset ind pa O
pigen.
Brug nu Lassoen til forst at lave en =
grov markering rundt om pigen uden
at ga helt teet pa hende.
Pigen har lagt armen rundt om drengen,
men du fortseetter blot op langs brystet, sa
armen ikke kommer med.
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Lassoen - finpudsning
Kopiér markeringen med Edit|Copy.

Seet i farvepaletten (Windows|Colors)
baggrundsfarven (=Secondary) til hvid.

Lav nu et nyt billede medFile|[New Window (hvid
bliver baggrundsfarve).

Seet med Edit|Paste pigen ind i det nye vindue.

Vend nu markeringen af pigen om, sd omradet
uden om hende bliver markeret (Edit|Invert
Selection eller tastaturgenvejen Ctrl+i).

Hvis markeringen er forgrov (og det er den nok), kan
du nu fortseette med at bruge Lassoen (mens du holder
Ctrl- og Shift-tasterne nede) til at komme taettere pa
pigen. Det skal stadig veere omradet uden om pigen,
der er markeret.

Du kan selv veelge, hvor detaljeret du vil ga til vaerks
med Lassoen, men ga ikke efter at lave finpudsningen
feerdig i én omgang. Lav i stedet mange mindre
tilfgjelser.

Zoom ind pé pigen, sa du kan se, hvad du ggr.

Hvis du nu med Lassoen “tegner” endnu teettere pa
pigen, vil dine nye markeringer blive ”lagt til” den
markering, der allerede er uden om hende.

Begynd i markeringen uden for pigen, hold
venstremusetast og Ctrl- og Shift-tasterne nede og
tegn ind langs den kant, som du gnsker
markeringen skal fglge. Slut tilbage, hvor du
begyndte markelingen og slip venstre musetast.

b

R
idail

ST

- P

P& illustrationen er omradet uden om pigen markeret,
og der er gjort klar til med Lassoen at tegne teettere
ind pa pigens neese, sa den gule baggrund kommer
veek.
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Tryllestaven — finpudsning

De sidste pixels helt inde ved pigen kan maske veere
sveere at tegne op med Lassoen. Hvis de er det, kan du
prgve at bruge Tryllestaven.

Veelg Tryllestaven og hold tasterne Ctrl og Shift
nede, mens du efterfglgende bruger den. Du skal
stadig have markeret omradet uden om pigen.
Med Tryllestaven klikke r du p& de sidste pixels,
som skal "leegges til” markeringen uden om hende,
sddan at du kommer helt taet pa hende.

Du har stadigbrug for at zoome ind pa pigen for at
kunne se de enkelte pixels.

Hvis du pga. zoom ikke kan se pigen i hel figur,
kan du med musen benytte scrollbaren til hgjre og
under billedet, nar det bliver ngdvendigt.

De hvide markeringer inde i pigen er markeringer, som
Tryllestaven har markeret, da der blev klikket uden for

pigen.

Undervejs kan det veere, at Tryllestaven ogsa
markere r pixels ”inde i” pigen (se ovenfor), fordi
de har samme farve som nogle af pixlerne uden
om hende. Hvis det sker, kan du fortryde (ctrl+z),
progve at seette Tolerancen ned i Veerktgjspaletten
og sa forsgge med Tryllestaven igen.

Nar tolerancen saettes ned, bliver Tryllestaven som
tidligere naevnt mere ngjeregnende med, om den
finder pixels, der har praecist samme farve som
den, du har klikket pa.

Det kan nok ikke undgas, at d er markeres nogle af
disse pixels inde i pigen, men prgv at holde deres
antal pa et minimum ved at arbejde med en
passende lav tolerance .

Du kan i det hele taget hele tiden justere pa
Tolerancen, mens du arbejder medTryllestaven.
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Indstil dig pa, at det er tdlmodighedsarbejde, du er
begyndt pa!

De pixels, der markeres inde i pigen, selv om du
undervejs arbejder meget ngjagtigt med
Tryllestaven og maske bruger en Tolerance pa 0,
kan du "komme af med” p& denne made:

Vend markeringen om (Edit]Invert Selection), s&
det igener pigen, der markeres, og "tegn” med
Lassoen uden om dem, mens du holde tasterne
Ctrl og Shift nede. Nu fgjes de pixels, som du
tegner uden om, til markeringen af pigen.

Her er pigen markeret og Lassoen (med Ctrl- og Shift-
tasterne nede) brugt til at tegne omkring de pixels inde
i pigen, som Tryllestaven tidligere har markeret Disse
pixels leegges pa den made til” de pixels inde i pigen,
som allerede er markeret.

Husk, ndrdu er kommet af med disse pixels, at
lave en omvending af markeringen, sa det igen er
pigens omgivelser, der er markeret, og fortseet sa
med at arbejde med Tryllestaven som fgr, indtil du
er tilfreds.

Kopiering

Nar justeringen er feerdig skal pigen kopieres for
derefter at blive indsat i billedet medde 2 telefonbokse
- Vldata25.jpg.

Men far du kopierer pigen ind i billedet med
telefonboksene, skal pigens og telefonboksenes
stgrrelse tilpasses hinanden.

Du skal stadig have billedet af pigen abent.

Abn billedet af telefonboksene (V1data25.jpg) med
File]Openin New Window.

Std i vinduet med telefonboksene.
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' 0 W
I veerktgjslinjen skal du sikre dig, at zoom-procenten 3200%
er 100. &  Brijeo0
o - . . . — | 800
Ga nu til vinduet med billedet af pigen og treekietaf U E A0
dets hjgrner, indtil du bade kan se billedet af o 200
telefonboksene og af pigen. S — L
=
I vinduet med pigen prgve r du dig frem med at o5
skrive forskellige zoom-procenter, indtil pigen har en 10%
stgrrelse, som du kan se passer med 5%
telefonboksene. Du kan skrive din zoom-procent helt 'iﬁndnw
efter eget valg og behgver altsa ikke at begraense
dig til mulighederne i dropdown-menuen.
Stadig i vinduet med pigen gér du til % Resize ]
Image|Resize. P stz 017 KB
I dialogboksen veelger du By percentage og | resnnkg Best Dudliy ¥|”
skriver den zoom-procent, du fgr fandt 3] By percertage oz =
frem til ville veere passende. £ B aberth i 1w
Nu har pigen faet den rigtige starrelse, og du £
kan kopiere hende til billedet med e =
telefonboksne. b L [
Hﬁg’l! ! pinale
Sta i vinduet med pigen. Reckere [ omma|
Markér billedets ensfarvede hvide ELIEL]
baggrund med tryllestaven. Pk |
-] T I n
G4 i Edit|Invert Selection (nu er pigen U izas
markeret). il s AT
Kopiér pigen med Edit|Copy (Ctrl+c). o]
Indseette
Nu skal pigen seettes ind i billedet med telefonboksene.
Abn billedet V1data25 og sgrg for, at det er aktivt.
Veelg Edit|Paste .
Udsnittet af pigen placeres nu automatisk i billedet
med telefonboksene. Flyt med musen pigen hen,
hvor du vil placere hende.
Du kan evt. ogsa justere hendes starrelse endnu
en gang ved at treekke i selektionens hjgrner. Hvis
du holder Shift-tasten nede, mens du treekker,
bevares pigens proportioner.
Fjern markeringen omkring pigen med Edit|Deselect.
Pigen er nu blevet en del af billedet, og hun kan ikke
leengere flyttes.
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Til sidst kan du evt. kopiere e ndnu en pige ind i
billedet som er en spejlvendt udgave af den fgrste
(Image|Flip Horizontal). Sa har du 2 piger, der star og
taler sammen foran telefonboksene.

Billeder i lag

| ovenstaende gvelser indseetter du pigensom en ny
selektion i billedet. Du lagde maske meerke til, atda du
forst havde deselekteret pigen, vardet ikke mere
muligt at flytte hende til en ny placering. Hun smeltede
sa at sige sammen med det billede, hun blev sat ind i.

Det behgver ikke veere sadan. Du kan beholde
muligheden for at flytte pigen, hvis du i stedet seetter
hende ind i det nye billede som et nyt lag.

Billeder i lag kan sammenlignes med en meangde
OH-transparenter, som laegges oven pa hinanden.

Elementerne pa de enkelte transparenter kan -» Q
deekke for hinanden, men indeholder ogsa store
gennemsigtige omrader. Billedet opbygges som en
lagkage og de enkelte billeder kan flyttes rundt i denne
lagkage. Lagene kan flyttes op og ned i lagkagen.

Lagpaletten

Til at holde styr pa alt dette bruger du Lagpaletten— Du
far adgang til den via Windows|Layers.

Den kan fx se saledes ud nar der er flere lag i billedet.

- Fige i separat lag

@ % B t

Lagpaletten er en lagkage - gverst ligger det lag, som
er leengst tilbage i billede. Nederst er det lag, der ses
oven pa alle de andre - altsa forrest i billedet. Det lag,
som du aktuelt star i, er i lagpaletten markeret med
blat. | eksemplet er laget 'Pige i separat lag’ altsa det
aktive lag.

Du kan flytte et lag ved at bruge de to lodrette pile
nederst i lagpaletten.

Du kan navngive et lag ved at dobbeltklikke pa laget _
eller klikke péa ikonet Properties nederst i lagpaletten. =]
Du kan oprette et nyt lag ved at klikke pa ikonet laengst
til venstre i lagpaletten 'l - eller ved at bruge Layers -
menuen.

Du kan kopiere et lag ved at klikke p& ikonet Duplicate
Layer.
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Hvis du fjerner fluebenet ud for et lag, bliver laget
usynligt.

Endelig kan helt fjerne et lag ved at benytte ikonet
Delete Layer.

Alle lagfunktioner findes ogsd i menuen Layers.

Nar du arbejder med billeder i lag, skal du hele tiden
vaere opmaerksom pa, hvilket lag der er aktivt, for det
er her du arbejder. | selve billedet er alle lag synlige
(med mindre du har gjort nogle af dem usynlige!), sa
det er kun ved at fgalge medi lagpaletten, du kan se,
hvor du egentligt arbejder. Hav derfor altid lagpaletten
liggende &ben, nar du arbejder med billeder i flere lag.

Paste into New Layer

Nu prgver du igen at seette pigen ind i billedet
Vldata25.jpg, men denne gang bruger dufunktionen
Edit|Paste into New Layer

Marker og kopier pigen (Edit|Copy).

Abn billedet Vidata25.jpg og sgrg for, at det er
aktivt.

Veelg Edit|Paste into New Layer.

Veelg Flytteveerktgjet (Mowe Selected Pixels) - og
saet nu pigen, hvor du gnsker.

Veelg Edit|Deselct, nar pigen er placeret.
Lutter lagkage

Nar du bygger billeder i lag, er mulighederne mange.
Du kan arbejde med dybden i billedet ved at indsaette
nye lag, en flot solnedgang som ny baggrund eller nye
personer i billedet, som placeres foran eller bagved
eksisterende elementer i billedet. Som et eksempel pa
mulighederne og til illustration af en af
fremgangsmaderne, skal du nu seette pigen ind i
telefonboksen.
Du skal oprette et nyt lag, som pigen skal placeres
bagved, sa& det ser ud, som om hun oprindeligt befandt
sig inde i telefonboksen.
Vi laver simpelthen en ny dgr. Du kopiererdgren, laver
hul, hvor pigen skal kunne ses (omrademe med glas),
flytter hende hen pa telefonboksen og laegger den nye
dar ovenpa.
Abn billedet Vi1data25.jpg.
Seet pigen ind med Edit|Paste|Paste into New
Layer.
Veelg det rektanguleere markeringsveerktgj Lav en
rektanguleer markering omkring dgren til
telefonboksen.

Man skal kunne se gennem glasset. Det laver du ved at
traekke disse omrader "fra” vores rektangulaere
markering.
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Veelg Tryllestaven og veelg til en start en tolerance
pa mellem 20 og 25. Tolerancen kan du eendre
lgbende.

Sgrg for, at laget med telefonboksene er valgt i
Lagpaletten.

Vend markeringen af dgren om med Edit|Invert
Selection. Nu er omradet uden om dgren markeret.

Hold Ctrl- og Shift-tasterne nede, mens du med .
Tryllestaven klikker pa glasomrademe i dgren. P& PTTTTPHON )

den made tilfgjer du glasomraderne til markeringen i |
uden om dgren — og fjerner dem dermed fra dgren.

Arbejd dig nu frem med en kombination af
Tryllestav, Tolerane-indstilling og Lasso (plus
andre markeringsveerktgjer) - som beskrevet i
Lassoen - tegn omridset (side 22), Lassoen -
finpudsning (side 23) og Tryllestaven — finpudsning
(side 24).

Vend til sidst markeringen om, s& det igen er dgren,
der er markeret.

Kopier det markerede med Edit|Copy.

Opret et nyt lagvia Edit|Paste into New Layer.
Navngiv det fx "Dgr". Dgren placeres automatisk
preecis over det oprindelige sted.

Aktivér laget med pigen.

Veelg Tryllestaven og markér omradet uden om
pigen.

Vend markeringen om, sa pigen er markeret.

Veelg flytteveerktgjet (Move Selected Pixels) og
treek pigen pa plads i telefonboksen.

Hvis pigen stadig ses foran telefonboksen, mangler
du at flytte laget "Dgr" (med den nye dgr) o p som
det gverste lag ibilledet Det gogr du ved at lsegge
det nederst i lagpaletten.
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Effekter m

De fleste billedbehandlingsprogrammer har indbygget i
. . +=r Add Moise...
forskellige effekter og filtre.

Med dem har man mulighed for at tilfgje adskillige W Bl
specielle effekter og filtre til sit billede. Det kan vaere 7, Edge Detect..,
lys- eller farveaendringer eller forskellige
"kunstneriske" effekter, der far billedet til at zendre !&’
karakter. % Frosted Glass. .,
X
é
= =t

Emboss...

Alle effekter findes i menuen Effektet (se billedet).

At anvende effekter og filtre er et omrade for
eksperimenter. Mulighederne er uendelige. Der er

Maotion Blur, .,

il Painting. ..

utallige forskellige filtre - flere kan findes p& nettet - Pixelate...
og det enkelte filter har mange indstillingsmuligheder. @ RedEve Removal..,
Effekter pa et billede < Relief...

Abn et billede. Shmrnen

Klik p&Effects i menulinjen.

Veelg en effekt.

Foretag dine indstillinger i vinduet.
Veelg OK.

Eksempler

Original Emboss

Frosted Glass Oil Painting
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