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Tastevejledning — PhotoFiltre 6
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Under menulinien findes Veerktgjslinien, der indeholder

de hyppigst benyttede funktioner og mulighed for at

aktivere paletten med veerktgijer.

Abn - Gem Fortryd
DR |&aa|/ 92 i

Fortryd er vel nok den funktion du kommer til at bruge

mest! Billedbehandling er altid eksperimenterende - du

ma forsgge dig frem indtil resultatet er tilfredsstillende.

It-vaerktgjskassen PhotoFiltre 6 Side 2 af 27



© UNIeC

Veaerktgjspaletten

Markering [z 2

- lasso og figurer til markering

Tryllestav

N\

Malerbgtte

- farvelaeg omrader

Pensel

- mal med rund eller firkantet pensel
Ggre uklar (Blur)

- "blgd” billedet op

C= & B
S

Klonstemplet

e

&

- kopiér og mal med det kopierede

Veaerktgjspaletten (ovenfor) indeholder veerktgjer til
markering, maling, tegning og retouchering af dine
billeder. Du vaelger dit vaerktgj ved at klikke pd det og
samtidigt kan du i kontrolpaletten se vaerktgjets
indstillingsmuligheder.

Kontrolpaletten skifter indhold alt efter hvilket veerktgj
du har valgt.
Kontrolpaletten

Kontrolpaletten til at indstille vaerktgjerne er i PhotoFiltre
placeret under vaerktgjerne i vaerktgjspaletten. Til hgjre er
vist klonvaerktgjets kontrolpalette.

Billedets stgrrelse

Det er ikke enkelt at bestemme et digitalt billedes stgrrelse.

Det vi ser pa skarmen i billedbehandlings-programmet er
nemlig ikke det vi far ud af printeren.

Stgrrelsen pa et digitalt billede angives som regel i pixels,
dvs. billedpunkter. Billedets kvalitet og stgrrelse
afhaenger fgrst og fremmest af antallet af pixels i

billedet. Dette kaldes billedets oplgsning og males i ppi

= pixels per inch. Andre steder ser du m&ske betegnel-
sen dpi (fx i scannersoftware). Det skal oftest forstas

pa samme made - en angivelse af antallet af
billedpunkter pr. tomme.

Pipette

- "sug” farve op
Linie

- tegn linier

Spray

- spray farven pa

Avanceret pensel

- mal med specielle pensler

Udjaevne

- gnid i billedet

Bevage billedet

- treek i billedet

& @

10 =

b

Opacitet
1a0 =

b

[~ Fast
[T Memster
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Det giver saledes ingen umiddelbar mening at angive
billedes stgrrelse i cm eller inches. Det er kun vigtigt
nar vi er ved at printe billedet ud.

Hvor stort billedet ser ud pa skeermen bestemmes af
skaermens indstillinger. Alle skaerme er indstillet til at
vise et billede i bestemte pixeldimensioner, typisk
800x600 pixels eller 1024x768 pixels. Det er sa det
maximale antal billedpunkter, der er plads til i ét
skeermbillede.

Skaermen viser derfor maximalt en oplgsning p& 72-100
ppi (prov selv at male din skarms bredde og divider op
i antallet af pixels). Billeder,der kun skal bruges pa
skeerm, behgver ikke hgjere oplgsning.

I skaermoplgsning p& 800 x 600 vil et billede med
bredden 400 pixels fylde halvdelen af skaermen, mens
samme billede med en skaermoplgsning pd 1024 x 768
kun vil fylde lidt over 1/3 af skeermbilledet.

Man kan sige at billedet har "to liv"”. Hvis det skal
bruges til skeermpraesentation (hjemmeside,
multimedie eller lignende), s er det skaermens
indstillinger der bestemmer hvordan billedet skal
behandles. Hvis billedet derimod skal printes eller
trykkes, sa stilles der andre krav.

Uanset hvad billedet skal bruges til, s skal det justeres
sa det passer til skaermbrug eller til print. Det skal du
bruge et godt billedbehandlingsprogram til.

Billeder til skaerm - Billedstgrrelse

Billeder til skeermbrug skal tilpasses i stgrrelse, dvs. i
pixeldimensioner. Et billede fra et digitalt kamera kan
fx vaere 2000x1600 pixels. Det kan ikke vises pa
skeermen, da den kun har plads til fx 800 eller 1024
pixels i bredden (se tidligere).

Hvis du vil andre stgrrelsen pd billedet gor du sdledes:
o Vezlg Billede|Billedstgrrelse

e I dialogboksen, der kommer frem, angiver du fx
bredden i pixels — programmet udregner
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automatisk den korrekte hgjde, ndr du har sat
flueben ved Bevar sideforhold.

EBilledsterrelse x|

— Storelze i pisels / Memony
Bredde : Hajde : Hukommelse :
g0 GO0 1,37 MB

— Ny starrelze Hvis du vil a&ndre
Bredde - oplgsning, gngiver du
200 - den oplgsning du har

=l brug for i feltet
Haide ||:.im3|S Oplgsning.
B00 =
Oplashing : Bevar sideforhold
I?E,EIEI :II Ipi:-cels#tu:umme j sikrer, at billedets
proportioner ikke

¥ Bevar side forhold aendres.
v Optimere

Annullere

Du har her brug for at kende din skaerms oplgsning.
N&r du overvejer, hvor stort billedet skal vaere, skal du
spgrge dig selv: Hvor stor en del af skaeermen gnsker
jeg billedet skal fylde? Hvis det skal ses pa en skaerm,
der viser 800x600 billedpunkter, og du gnsker, det skal
fylde et halvt skeermbillede, sa skal billedet vaere 400
pixels i bredden.

Alt efter skaermens stgrrelse og indstilling, skal billeder
til skeermbrug have en oplgsning p& 72-100 ppi.

Billeder til print - Billedstgrrelse

Nar billeder skal printes, stilles der stgrre krav til
oplgsning og antallet af billedpunkter.

Hvor store krav afhaenger af hvilken kvalitet vi gnsker.
Printer vi pa almindeligt kopipapir, s& kommer billedets
detaljer og nuancer ikke til deres ret i samme grad,
som hvis vi veelger det gode fotopapir.

Generelt kan man sige at billeder, der printes, skal
have en oplgsning pa 150-300 ppi (dpi) - afhaengigt af
det papir vi printer pa.

I et digitalt kamera lagres billeder oftest i 72 ppi. Det er
altsd ikke tilstreekkeligt til et godt print. Hvis billedet
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indeholder et stort antal pixels, sa er der her en opgave

for billedbehandlingsprogrammet. Vi bruger
Billede|Billedstgrrelse-kommandoen.

e Abn et billede gemt i 72 dpi, fx V1iDatall.jpg.
e Velg Billede|Billedstgrrelse.

EBilledsterrelse x|

— Storelze i pisels / Memony

Bredde : Hajde : Hukommelse :
2048 1536 9,00 kB

— My stonelze
Bredde :

|2EI4B _lj
Haijde : I piels j‘
I'I 536 _lj

Oplashing :
I?E,EIEI :II I pirelstomme j

¥ Bevar side forhold
v Optimere

Annullere

Som det kan ses p3 illustrationen, s har mit billede
dimensionerne 2048x1536 pixels (ca. 3 mill pixels).

Hvis det udprintes i 72 ppi, sa bliver dets stgrrelse ca.

72x54 cm.

Et godt print kraever hgjere oplgsning, sa vi har brug
for at gge billedets oplgsning til 300 ppi.

Inden vi ggr det skal vi angive, at vi kun gnsker at
arbejde med det antal pixels som allerede findes i
billedet. Vi gnsker ikke at programmet "kunstigt" skal
forsgge at indsaette flere pixels i billedet. Vi risikerer
nemlig at det fgrer til en ringere billedkvalitet.

[v Bewvar zide forhold

Ok Annullers
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. Fraveaelg Optimere nederst i vinduet.

Nu er vi klar til at aendre billedets oplgsning

e Slet 72 i boksen Oplgsning og skriv i stedet 300.

Billedstarrelse

— Storelze i pisels / Memony

x|

[2048 =]
[1536 =]

Oplashing :

Bredde : Hajde : Hukommelse :
2048 1536 9,00 kB

— My stonelze
Bredde :

Hajde : ] | piels "I

[~ Optimere

¥ Bevar side forhold

ISDEI :II I piselz/tamme

-

Ok

Annullere

Billedformater

Billeder kan gemmes som forskellige filtyper - fx som
Foto.jpg eller Foto.bmp. Filtypen kaldes ogsa for

billedets format.

Der findes mange forskellige billedformater - med
mange forskellige egenskaber. Nogle billedformater
komprimerer billedfilen, s& den fylder mindre ndr den

gemmes. Samtidigt forsvinder information fra

billedfilen, og billedets kvalitet forringes. Andre
formater adskiller sig ved at gemme fa eller mange

farver.

PhotoFiltre kan @bne og gemme i de almindeligt brugte
formater. Det er ikke alle billedformater, du far brug for
at kende. Du kan klare dig med nedenstdende 4

gaengse formater.

Tommelfingerreglen er, at tif og bmp anvendes til
billeder, der skal printes, og til billeder, som du endnu
ikke ved, hvordan skal anvendes, og derfor gnsker at
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gemme i et format, der ikke forringer dit ramateriale
(billedfilen).

Gif og jpg anvendes til billeder pa nettet - gif som
hovedregel til tegninger/grafik og jpg til fotos. Begge
formater fgrer til "forringet billedkvalitet".

.tif- Tagged Image File

Gemmer i 24 bit - 16 mill. farver. Kan komprimeres.
Anvendes nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.bmp - Windows Bitmap

Windows ~ eget billedformat - en slags Standard-
format. Gemmer ukomprimeret i 24 bit - 16 mill.
farver. Hgj kvalitet.

Anvendes nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.jpg - Joint Photographers Group

Gemmer 24 bit - 16 mill. farver. Filerne kan
komprimeres meget og fylder derved meget lidt! Det
sker ved at slette detaljer i billedets farver som ikke

opfattes af det menneskelige gje. Anvendes til fotos pa

nettet.

.gif - CompuServe
Gemmer i max 256 farver. Kan gemmes med
transparent baggrund. P3 nettet kan billederne vises

interlaced (de vises gradvist p& websiden og ikke forst,
nar hele billedet er hentet). Animationer gemmes i GIF.

Anvendes pa nettet til tegninger med fa farver.

Gem som

Nar du vaelger at gemme et billede i et bestemt format

gor du sdledes:

e Ve&lg Fil|Gem som....

. Navngiv filen — I eksemplet nedenfor: Billede.
o Abn dialogboxen Filtype.

e Veelg filtypen, du gnsker at anvende.

e Klik pa Gem.

Billedet er nu gemt i det format (den filtype), du har
valgt.
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Gem Ia Data
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~| & B er E-

jPgrompress. jpg
E jpgcompress_2.jpg
E jpgcompress_3.jpg
E’ jpgcompress_4.jpg
E’ reduce.jpg
Yidata0l.jpg
B v1data0z.ipg
B v1data03.ipg

1|

W1datal4.ipg
B v1data0s.ipg
B v1datans_.jpg
B v1datan7a.jpg
B v1datan7b.jpg
B 1data0s.ipg
B v1datad_jpg

B v1data09.ipg

Widatall.jpg
Bfv1datall.jpg
B v1dataz0.jpg
B v1dataz1.jpg
B v1dataz2.jpg

W1dataz3 jpg
B v1data?4.jpg
B v1data?s. PG

| B vidat.

o

=l

[

Gem

Anniller |

Finawn: — fi1datal 1.jpg

Fillype: JPEG [*.jpg; jpeg.” jpe; ffif]
BrP [*.brp]
RLE [*.1l=]
GIF [".qif

TIFF [*.tif = kiff]
Targa [*toa)

Billeder pa www

Der stilles saerlige krav til billeder der skal anvendes pa
nettet. Her gaelder fgrst og fremmest et krav om at
billeder (og andre elementer) vises hurtigt ndr man
abner en ny side. Billedfilen skal altsa fylde mindst

muligt.

Fotografiske billeder er normalt “tunge”. Mange
billedpunkter og mange farver betyder at billedfilen skal
gemme mange informationer og kommer til at fylde fra
flere hundrede kilobytes til adskillige tusinde. Men hvis
billedet skal vises hurtigt pa nettet, skal det helst fylde

under 50 Kb.

Fotografier, der skal vises pa en webside, skal derfor

naesten altid en tur igennem billedbehandlings-

programmet. Fgrst og fremmest skal de tilpasses i
stgrrelse, sa de kun indeholder det ngdvendige antal

billedpunkter (sakaldte pixels - se tidligere), og
dernaest skal de komprimeres.

Et eks.: Dette billede er taget i god kvalitet med et

digitalt kamera.
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Billede|Billedstgrrelse) - altsd ca. 3. mill. billedpunkter.
Billedet er gemt i jpg, og i Stifinder kan du se, at
billedfilen fylder ca. 2 Mb. Det samme kan du se i
Fil|Egenskaber. P& skaermen vil billedet fylde 2
skaermbilleder i bredden, og billedfilens stgrrelse ggr, at
det vil vare adskillige minutter inden billedet dukker op
pd din hjemmeside.

Giv billedet den gnskede stgrrelse - fx til 2
skeermbillede (det er et stort billede pd en webside!):

e Vealg Billede|Billedstgrrelse.

e Vzelg pixels i omradet Stgrrelse i pixels og skriv fx
500 i feltet Bredde (bemaerk, at hgjden automatisk
tilpasses, nar Bevar sideforhold er sl3et til).

e Velg OK.
Stram afslutningsvis billedet op ved at gge skarpheden.
e Vealg Filter|Skarp|Skarp.

Billeder der “downsizes”, dvs. formindskes i
pixeldimensioner, har ofte brug for denne effekt.

Vi er nu klar til at gemme billedet. Til fotos pa nettet
vaelger vi jpg-formatet, fordi dette format kan
komprimere billedfilen. Der fjernes informationer fra
billedet, men oftest uden at det kan ses pa skaermen.

e Velg Fil|Gem som...
e Navngiv billedet og vaelg jpg som filtype.
e  Klik pd knappen Gem i Gem som-vinduet
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JPEG kompression

k.ompression : 40

= .

Dailig kwalitet

{* Standard
= Progressiv

Prae-vizhing |

Bedste kwvalitet

Ok

Annullere

I den dialog, der nu kommer frem, kan du indstille,
hvor meget billedet skal komprimeres. Det er forskelligt
fra billede til billede, men en indstilling op til 40 (hgj
grad af komprimering og lav kvalitet) kan typisk ikke
spores i billedet, ndr man ser det pa en skaerm.

Et kig i Stifinder afslgrer, at billedfilen nu fylder 40 Kb
og er klar til brug pa din webside.
Billeder fra internettet er optimeret til at vises pa en
skaerm og anvendes bedst som sadan.

Som du kan se af ovenstaende indeholder de oftest fa
billedpunkter og har vaeret igennem en komprimering.
Hvis du forsgger at printe dem, resulterer denne
behandling i sma billeder og darlig kvalitet.

Skaermdump

Du kan fa brug for at gemme et skaermbillede eller dele
deraf. Det kaldes at tage et skaeermdump.

I tastevejledningerne er der brugt skeermdumps til at
illustrere funktionerne i programmerne.

Skaarmdump af hele skaermen
Find det skeermbillede du skal bruge og falg fglgende

fremgangsmade:

e Tast PrtSc (PrintScreen - tasten er placeret ved

siden af F12)

Der er nu gemt en kopi af skeermbilledet i Windows’

udklipsholder.

Skaermdump af det aktive vindue

Du kan ogsa tage et skeermdump af det aktive vindue
selvom det ikke fylder hele skaermen. Det kan fx vaere

It-veerktgjskassen
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hensigtsmaessigt, hvis du skal bruge et skeermdump af
en dialogboks.

Her tager du skeermdump pa fglgende made:
o Hold tasten Alt Gr nede.
e Tast Prt Sc.

Et billede af det aktive vindue er gemt i Windows
udklipsholder.

Skeermdumpene kan nu fra udklipsholderen indszettes i
billedbehandlings-programmet eller i andre
programmer.

Hvis du har et billede med store omrader, der har
samme farve (det har skeermdumps ofte), bgr du veaelge
gif-formatet. Er der fotos med mange farvenuancer pa
siden, er jpg-formatet det bedste.

Billederne kan nu indseettes i tekstbehandling eller
bruges pd websider ved at indsaette billedfilerne.

Billedet kan ogsa indsaettes i tekstbehandling direkte
fra udklipsholderen. Du placerer markgren, hvor du vil
indsaette billedet og indsaetter billedet (Ctrl + v).

Obs: Vaer opmaerksom pa, at du kan beskaere
skaermbilledet, hvis du kun skal bruge et udsnit. Se
senere i denne tastevejledning.

Beskzere et billede - Crop/beskare-vaerktgjet

En af de sveere ting ved at fotografere er at komme taet
pa motivet. Ofte far man ungdigt meget baggrund med
sa motivet bliver vaek. Her er beskaerevaerktgjet “Crop”
meget nyttigt.

N&r du bruger Crop/beskaere-vaerktgjet, markerer du
forst det omrade i billedet, der skal bevares. Omradet
udenfor markeringen slettes.

Gor fx saledes:
« Abn billedet
e Vezlg markeringsveaerktgjet. K

. Markér nu det omrade, du vil beholde i billedet,
ved at holde venstre museknap nede og traek.
Den form, du har valgt i markeringsveerktgjets
kontrolpalette vises (f.eks. et rektangel).

e N3r formen omslutter det omrade, du vil beholde,
skal du slippe museknappen.

Du kan nu i kontrolpaletten zndre din markering til en
anden form. Du kan flytte den ved at traekke med
venstre musetast.

Rektanguleere markeringers stgrrelse kan du andre ved
at traekke i deres kanter.
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e Klik pd en af rektanglets sider (vent til markgren
endres) og treek for at sendre stgrrelse.

Lav derfor andre former om til rektangler, andr
stgrrelsen og omdan igen til den gnskede form. Eller
hajreklik pa markeringen og veelg Manul indstilling... i
menuen, der kommer frem.

. Klik inden i markeringen, hold venstre museknap
nede og flyt markeringen.

e  Brug Ctrl + d for at fjerne markeringen og begynde
forfra.

. Du beskeerer billedet ved at g& i Billede|Crop/
beskaere.

Rotere, vende og spejle

Hg/is billedet vender “forkert”, er der mader at klare det
pa.

I menuen Billede p& Menulinien far vi mulighed for at
vende, spejle og rotere billedet.
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I Billede|Rotere kan du dreje et billede pa hgjkant eller
laegge det ned. '

Veaelg fx Billede|Rotere|Drej 90° med uret.

M3ske far billedet en bedre balance, hvis det

spejlvendes - veelg Billede|Spejlvende vandret. Der er
stor forskel pa om personerne ser ud af et billede eller
ind i det.

Funktionen Spejlvende lodret
spejler pa samme made
billedet - blot vertikalt.

S
Billedforbedring - ret pa lys og farver
Ikke alle billeder er perfekte - slet ikke dem jeg tager!

Sa jeg er glad for at mit billedbehandlingsprogram kan
hjeelpe med at rette op pa mine mindre heldige forsgg
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med kameraet. Og det uden at jeg behgver at laese en
fotografisk handbog farst.

I PhotofFiltre findes vaerktgjerne i menuen Justere.

Den gyldne vej til bedre billeder:
1. Indstil farvebalancen - Justere|Farvebalance.
2. Indstil kontrast - Justere|Lys/Kontrast.

3. Indstil farvemeaetning -
Justere|Farvetone/Farvemaetning.

I seerlige tilfeelde kan det dog vaere ngdvendigt at
begynde med at indstille lys- og kontrastforhold, for at
du overhovedet kan bedgmme de aendringer du
foretager.

Veaerktgjer anvendes ved at traeffe valg. Du praesenteres
for en raekke mulige sendringer, men ma selv vurdere
og vealge den andring du gnsker.

Her fglger en enkel vejledning til at korrigere
farvebalance, lys, kontrast og farvetone i de fleste
fotografier. Du behgver ikke kgre hele listen eller alle
trin igennem hver gang, men ofte forbedrer den ene
eller anden korrigering billedet.

Se her et eksempel pa for og efter:

Billedet til venstre “grumset” og livigst - det mangler
kontrast og varme i farverne.

Det er faktisk enklere at rette end det maske lyder.
Farvebalance

o Abn billedet Giraffer.

Vi begynder med Farvebalance.

e Vealg Justere|Farvebalance.
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Farve balance x|

Cyan T | Fad
1k4

Magenta 1 J Gon
14

Gul T J Bl3

Annullers |

For at tilfgre billedet mere “varme” kan du gge
mangden af rgdt ved at traekke skyderen mod hgijre.
Prgv evt. ogsa at justere pa skyderen for grgn og bla
for at opna de effekter, du gnsker.

Effekterne af dine valg vises straks i billedet. Fgrst nar
du klikker OK, andres billedet. Hvis du ikke gnsker at
&ndre billedet: Annullere.

Eksperimentér — husk at du altid kan fortryde dine
aendringer. Spekuler ikke over de tekniske betegnelser i
vinduet.

Kontrastforbedring

Naeste trin er at forbedre kontraster og fremhaeve
detaljer.

e Velg Justere|Lys/Kontrast
Lys / Konktrast ﬂ

Lye/Luminans : 0%

! J

Kontrast ; 0%

! J

K.anal :

<blle> =]

] Annullere |
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Her kan du regulere lys i billedet og sidst arbejde med
kontrast. Prgv funktionen af og treef dine valg.
Farvemaetning

Til sidst reguleres farvemaetningen.

e Velg Justere|Farvetone/Farvemaetning

Farvetone / Farvemaetning 5[

Farvetone : 07

Farvemastning ; 0%

K.anal :

<blle> =]

Annullere |

Hold dig for gje, at du vil gge farvemaetningen i billedet
- f8 mere glgd og varme i billedet.

Eksperimentér med mulighederne.
Afprov ogsa vaerktgjerne pa billedet V1data05.

Klonvaerktgjet og retouchering

Klonveerktgjet kloner, dvs. kopierer, de pixels som
penslen fgres henover. Klonvaerktgjet er saerdeles
anvendelig til at foretage sma eller store "rettelser" i
billedet, men kan ogsa bruges til at kopiere dele af et
billede over i et andet billede. Se mere om vaerktgjet
nederst pa siden.

e Abn billedet V1Data21 -

e I himmelbaggrunden ses forskellige fejl i billedet -
et hadr og et par stgvkorn, som har siddet pa

linsen. Zoom teet pd med forstgrrelses-glasset.

e Veelg Klonveerktgjet og veelg en taet pensel i &
kontrolpaletten (hgj opacity).

2@

e Indstil i kontrolpaletten ogsa stgrrelse pa klonvaerktgjet: 10 -
Radius fx = 5. Oipacitet
e  Tryk Ctrl-tasten ned og klik med venstre musetast pa 100 =
himlen naer ved det du vil "fjerne". P& den mal veelger du
det kildeomrade, der skal klones/ kopieres/males med. [T Fast
[T Menster
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o Mal med venstre musetast (hold nede) hen over
det omrade du vil fijerne, s du daekker det med en
kopi af kildeomradet.

e Gentag processen (hgjreklik - mal med venstre)
hele tiden mens du arbejder, sa du altid kloner fra
det omrade der passer bedst i det nye omrade.

e Fjern pa lignende made den generende luftledning
nederst i billedet.

e Afslut med at gemme billedet. Det skal bruges i
naeste gvelse.

Mere om Klonveerktgjet

Klonvaerktgjet kan anvendes pa 2 mader. Enten maler
penselen Fast eller ikke-fast. Det veelger du i
kontrolpanelet.

I ikke-fast-metoden flytter kildeomradet med, nar du
flytter penslen. Hvis man slipper musen og trykker den
ned igen, sa vil penslen fortsaette med at kopiere fra det
kildeomrade, hvor man slap musen.

I Fast-metoden flytter kildeomradet ikke med, nar du
flytter penslen. Hvis man slipper musen og trykker den
ned igen, s3 vil penslen starte fra det oprindeligt valgte
kildeomradet.

N&r man har veennet sig til det, sd giver Fast den stgrste
fleksibilitet, men den kan ogsa veere skyld i de stgrste
frustrationer.

Retouchering 2

Nar du med klonvaerktgjet skal lave rettelser i stgrre omrader
eller omrader med en seerlig struktur - en graesplaene,
flisegang, eller lignende - sa er det sveert at male uden at det
kan ses. Penslen maler efterhanden selv et mgnster som
afslgrer dine manipulationer.

Her bruges med fordel en anden teknik. Du laver en kopi af et
omrade og laegger det ind over det, du vil fjerne.

Et eksempel:

« Abn billedet fra forrige gvelse.

Grantraeer og hus nederst i billedet fjernes pa@ denne made:

e Velg Markerings-veerktgjet. [

e I kontrolpanelet vaelges
rektanglet.
Du kan evt sendre gennemsigtigheden i selektionen
(hgjreklik pa selektionen, vaelg Marker og udfyld og indstil
gennemesigtighed for fyld og konturstreg ved at traekke i
skyderen Udtone).
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I billedet markerer du et
rektanguleert omrade i naerheden
af granerne ved at holde venstre
musetast nede og traekke - sd
der skabes et rektangel med
stiplet omrids.

e Kopier omradet - Rediger|Kopier (Ctrl + C).

e Szt omradet ind igen - Rediger|Indsaet (Ctrl + V).

Du har nu en kopi "i hdnden" som du kan “treekke” pa

plads, sa den daekker lidt af traeerne.

e Vealg en placering ved at traekke med
venstremusen og slip igen, s& omradet placeres i
billedet.

Fortsaet p& denne made. Du behgver ikke kopiere igen

for kopien ligger stadig i Udklipsholderen.

e Szt omradet ind igen - Rediger|Indsaet (Ctrl + V).

Nar nuancerne ikke Iaengoere passer med g)et omrade,

som der kopieres ind i, sa find et nyt omrade, tag en

kopi af det og brug det til at deekke graner, hus, m.m.

Arbejd pa samme made med grenene gverst i billedet.

Tip!
Hvis du bruger hgjre musetast pa en selektion, far du

adgang til en menu med mange muligheder for at
bearbejde den (dreje, aendre form, give fyld...).

Du kan ogsa se p& mulighederne i menuen Markering.
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Manipulation og collage

I dette afsnit vil gennemgas vaerktgjer til markering og
fritskrabning.

Du kan manipulere med billedet pa mange mader. Du
kan forbedre billedet ved at andre lys, farver,
retouchering, m.m., eller du kan aendre billedet fx med
klonveerktgijet.

Vi kan ogsa skabe helt nye billeder ved at
sammensezette forskellige dele fra mange billeder til et
nyt billede.

Til dette skal vi bruge markeringsvaerktgjerne, som
findes i veerktgjspaletten til hgjre. PhotoFiltre har 2
forskellige markeringsveerktgjer: selektionsvaerktgjet
og tryllestaven. Hvert veerktgj har sine egne
indstillingsmuligheder i kontrolpanelet under
veerktgjspaletten.

N Markering: laver markering i den valgte
form - rektangel, rektangel med runde
O O hjgrner, cirkel, rombe, trekant eller

polygon.
o ¢
. Med lassoen tegner du selv en
A frihandsmarkering.

Tryllestaven (Magic Wand): markerer automatisk
omrader efter de valg, du traeffer i kontrolpanelet mht.

tolerance, og om den skal vaelge omréde
Tolerance efter farve.

|3|:| 3:
Desuden findes en raekke funktioner i
[T Fave  menuen Markering.

Hvad er en markering?

N&r du laver en markering, s& udpeger du et omrade i
et billede, som du vil arbejde med. Nar et omrade er
markeret kan du kun arbejde i og med dette omrade.
Du kan fx kun male i omradet - ikke udenfor. Hvis du
veelger funktionen Rediger|Kopier, s far du kun en

kopi af det omrade du har udpeget med din markering.

Markeringen ses som en bevaegelse af sorte og hvide
streger langs kanten af det markerede - pd engelsk en
"marquee" eller populaert: "moving ants" (“myresti”).

It-vaerktgjskassen PhotoFiltre 6

Side 20 af 27



© UNIeC

g kampfly.jpg* [1:2] (Background

D Image3* [1:1] (Layerd) =1ofx|

o '|100 200 00 400
B D e e ) B 1 o e B 0P {0 o S U e B B e e B A

NJ oo
[ P FE

Tryllestaven (Magic Wand)

Tryllestaven er det enkleste og hurtigste
markeringsveerktgj. Med lidt snilde kan den bruges i
mange situationer. Det lzerer du mere om senere.

Tryllestaven kan fgrst og fremmest anvendes til at
markere omrader med en rimelig ensartethed. Den
virker nemlig pa den made at den markerer
billedpunkter, der er ens. De behgver dog ikke veere
100% ens, for tryllestaven kan indstilles til at arbejde
med en vis tolerance, dvs. at den ogsd markerer
omrader, der afviger i en eller anden grad fra det
billedpunkt, du klikker pa.

Men lad os ga til opgaven og se, hvordan tryllestaven
virker. Du skal bruge billederne V1data22.jpg og
V1data23.jpg. Du skal lzere, hvordan vi far klippet
kampflyet ud af billedet og indsat i det andet billede, sa
det ser ud som om det altid har veeret der.

o Abn billedet V1data22.jpg.

Vi kan ikke "fange" flyet med Tryllestaven, dertil er
farver, m.m. for forskellige. Men himmelen i
baggrunden er naesten ensartet. Den kan vi markere,
og det kan vi bruge til at markere kampflyet med et lille
trick, der vender markeringen: Markering|Invertere.
Derom senere.

. Beskeer billedet

Inden du bruger Tryllestaven, skal du beskaere billedet.
Nederst i billedet er der nogle skyer, som ggr
baggrunden en smule uensartet. For at ggre arbejdet
med Tryllestaven lettere, beskaerer du billedet, sa disse
skyformationer ikke er med (se Beskaere et billede -
Crop/beskaere-veerktgjet side 12).

e Vealg Tryllestaven og indstil i kontrolpanelet
Tolerance=10.

. Med Tryllestaven klikker du nu én gang et sted pa
himmelen i billedet med kampflyet. Maske ser dit
billede sdledes ud:
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"Snevejret" i billedet forteeller, at en del af baggrunden
ikke er markeret.

e Ga i Markering|Skjul markering (eller brug
tastekombinationen Ctrl + d), s& markeringen
forsvinder.

e Justér Tryllestavens tolerance i kontrolpaletten - fx
til vaerdien 20.

e Klik igen pd himmelbaggrunden. Prgv evt.
forskellige steder i baggrunden.

Nu har du formentligt en fin markering af himmelen -
se billedet herunder.

Denne markering skal du nu "vende vrangen ud pa", sa
du i stedet for himmelbaggrunden har en markering af
flyet.

e Velg Markering|Invertere.

Nu er flyet markeret, og du kan kopiere og indsaette
det i et andet billede.
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e Vezlg Rediger|Kopier.
o Abn billedet Vidata23.jpg.
e Velg Rediger|Indseet.

e  Flyt med musen flyet hen, hvor du synes, det pas-
ser. Ga i Markering|Vis Markering

e  G& derefter i Markering|Skjul markering.

Lassoen - tegnh omridset

Hvis billedet indeholder mange detaljer kan det vaere
sveert at "fange" elementer med tryllestaven, som
beskrevet ovenfor. S& ma vi selv i gang med at
markere elementer eller omrader, som vi gerne vil
"klippe ud" og arbejde videre med. <;j

Til dette bruger vi her polygon-vaerktgjet.

Du skal markere pigen i billedet og
placere hende p& en anden
baggrund - nemlig i billedet med 2
telefonbokse - V1idata25.

e  Abn billedet Vidata24 -

Kinesisk pige.

e Vealg polygon-vaerktgjet.

e Zoom med
forstgrrelsesglasset ind
pa pigen.

. Begynd nu markeringen af
pigen. Find et sted pa
overgangen mellem pigen og
baggrunden og klik.

Hvis du er i tvivl om, hvor
overgangen er ngjagtigt, er det
bedre at tage lidt for meget
med end for lidt.

e Find et nyt punkt pa
overgangen og klik igen. Bliv
ved pa den made, indtil du er
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kommet hele vejen rundt.

Pigen har lagt armen rundt om drengen, men du
fortsaetter blot op langs brystet, sd armen ikke
kommer med.

Jo teettere du laegger punkterne, jo mere detaljeret
kan du lave din markering.

. Hvis du ikke kan se pigen i hel figur, kan du med
musen benytte scrollbaren til hgjre og under
billedet, nar det bliver ngdvendigt.

e  Afslut markeringen med at klikke i det punkt, hvor
du startede.

. Kopiér markeringen med Rediger|Kopier.
e Szt i farvepaletten baggrundsfarven til hvid.

e Lav nu et nyt billede med Rediger|Indsaet som nyt
billede (hvid bliver baggrundsfarve).

Finpudsning
Nogle steder er der for meget med, fordi jeg

har veeret i tvivl om, hvor kanten var, da jeg
lavede markeringen. Det skal finpudses.

Du skal nu sikkert ogsa til at finpudse lidt.

Du skal altsa arbejde lidt med det nye billede.
I mit tilfaelde er der stadig for meget med
omkring pigens neese.

e  GA til det nye billede, som du netop har
sendt markeringen af pigen til.

Brug forstgrrelsesglasset flittigt til
nedenstadende arbejde i det nye billede.

Du kan komme teet pd det, du arbejder med,
og du kan arbejde med et mindre omrade ad
gangen.

Det overflgdige omkring naesen fjernes. Du
arbejder med lassoen nu.

e Tegn med lassoen ude fra den hvide
baggrund helt ind til pigens
naese. .,

. Luk markeringen ved at tegne :
hele vejen rundt til det punkt,
hvor du startede markeringen.

e Slet det overflgdige med ,
Rediger|Slet.

P& samme made klipper du de andre i
omrader vaek, som ikke skal med. :
Begynd udenfor pigen, hold =
venstremusetast ned og tegn ind .
langs den kant, som du gnsker .-
markeringen skal fglge. Slut tilbage,
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hvor du begyndte og slip venstre musetast.
S&dan kan du i ro og mag bevaege dig rundt langs
pigen og foretage dine sidste rettelser.

Kopiering

Nar justeringen er feerdig skal pigen kopieres for

derefter at blive indsat i billedet med 2 telefonbokse -
V1data25.

o Markér billedets ensfarvede baggrund med
tryllestaven.

. Gai Markering|Invertere (nu er pigen markeret).
e G3 i Rediger|Indstilling af klip-funktion...
Indstilling af klip-funktion il

— Find kanter

|»

Tolerance : 0

J

" Vandret
" Lodret
{+ Begoe

— Effekt
" |ngen

' pAntialiasing
= Uklariblur]
" Opblode
L " Diffus

— Resultat
f+ Send bl udklipsholder

LI Mot billede

] Annullere |

Prag-vizning |

e Indstil i Find kanter Tolerance til 0 og retning til
Begge.

e Velg effekten Antialiasering (der laves en blgd
overgang til baggrunden).

o Kontrollér resultatet med Prae-visning.

. Hvis du er tilfreds, sender du resultatet til
udklipsholderen.

Indseaette

Nu skal pigen saettes ind i billedet med telefonboksene.
« Abn billedet V1data25 og sgrg for, at det er aktivt.
e Vealg Rediger|Indseet.
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e  Udsnittet af pigen placeres nu automatisk i billedet
med telefonboksene. Flyt med musen pigen hen,
hvor du vil placere hende.

Pigen er i gjeblikket for stor til det nye billede. [T x|

Proportionerne passer ikke sammen. Men det .

er der I‘éd for. * Manuel " Automatisk

e  Klik med hgjre mus i den boks med en x:[re 3 HIEN
"myresti” omkring, som pigen “flyder” vi[me = CIETL]
indeni. HIEE

e Vealg Manuel indstillling... . ~ Starelse

e Indstil stgrrelsen til en passende Bredde:
procentdel og hak af ved Bevar Izu_m = BT
sideforhold. li:'i% S

. - - - - - _vl

Til sidst kan du evt. kopiere endnu en pige ind 5 Bever sl ook

i billedet og spejle hende. S8 har du 2 piger

der star og taler sammen foran [ i

telefonboksene. | Fkiangel =

Afslut med at fjerne markeringen omkring tnrsters

pigen: Markering|Vis markering efterfulgt af
Markering|Skjul markering. Pigen er nu blevet
en del af billedet, og hun kan ikke laengere
flyttes, spejles osv.

Ok Annullere |
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Effekter

De fleste billedbehandlingsprogrammer har indbygget
forskellige effekter og filtre.

|Filter Wis  Weerkbgj Vindue

GEMbag [ o
Med dem har man mulighed for at tilfgje adskillige
specielle effekter og filtre til sit billede. Det kan vaere Blgde op ’
lys- eller farveaendringer eller forskellige Skarp 4
"kunstneriske" effekter, der far billedet til at sendre b +
karakter. Relief 3
Alle effekter findes i menuen Filter (se billedet). FErE g
At anvende effekter og filtre er et omrade for Artistisk 3
eksperimenter. Mulighederne er uendelige. Der er Wisuel effekk »
utallige forskellige filtre - flere kan findes pa nettet - Deformn 3
og det enkelte filter har mange indstillingsmuligheder. hilark b
Effekter pa et billede FEldningseffekter *
o Aben et billede. Ramme b
e  Klik pd Filter i menulinien. agire flad 3
e Velg et filter. Kanter g
e  Foretag dine indstillinger i vinduet. Fladestrukiur ’

Andek »
¢ Vealg OK.

PhotofMasque. ..
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