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Animerede Giffer
Billedserier pa nettet

Grundlaeggende er animerede giffer en reekke enkeltbilleder samlet til en "tegnese-
rie”. Feenomenet er kendt fra de (irriterende) bannerreklamer, der stjeeler god
nettid, men som samtidig er med til at finansiere mange nettjenester.

De animerede giffer kan produceres med en lang raekke programmer, bade free-,
share- og kgbeware. Se fx pd Tucows, Strouds eller Winfiles.

Til skolebrug kan det veere aktuelt at arbejde med det lille program “Animation
Shop”, der fglger med de senere udgaver af PaintShop Pro, da dette program er ret
udbredt i skolerne.

Denne korte gennemgang tager udgangspunkt i et vist kendskab til PsP.

Bannerreklame
Der findes forskellige defacto-standarder for bannerreklamer. Den mest udbredte
stgrrelse er 468x60 pixels i 72dpi oplgsning.

Ga i PsP og lav et nyt billede i
ovennavnte stgrrelse. Bestem evt.
baggrundsfarve.

Lav nu en reekke lag, som du skal
bruge til de elementer du skal have
med i din animation.

b sy 1" [1:1] [T HEE

elementer du vil have med i anima- L e N b ??'?
tionen. Fx et lag med en tekst, et =

andet med et billede osv. Prgv at

taende og slukke for lagene efter- . =
hdnden som arbejdet skrider frem. Du kan ogsa rette P @ &l —m
til ved at tilfgje, flytte, redigere etc. ’—.E ]| —1 [

Copw o b li i] 'I—.I ||II|F
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Start nu AnimationShop og ga til wizarden.

N&r du bliver spurgt om stgrrelsen, svar da at du vil have samme g
stgrrelse som det fgrste billede. Lad baggrundsfarven vaere gennem- |0 o el
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du vil have en uendelig Igkke og 100 ms mellem hvert billede. Hent S
nu dine billeder og rediger raekkefglgen sd den stemmer overens
med dine planer.
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Du vil nu f& en "filmstrimmel” frem hvor dine billeder ligger i reekke efter hinanden. P&
strimmelen kan du markere de billeder du vil 2endre (der er nogle af de enkle tegne-
redskaber fra PsP), eller lave specielle overgange (effects|image transitions). Du kan evt.
se hvordan din animation bliver ved at klikke pa den lille filmstrimmelikon.
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Afprgvning

Nu kommer det store gjeblik hvor teori skal afprgves i praksis ;-) Hent din animation ind i
en browser og nyd mestervaerket! N&r du har nydt det, bar du overveje om det er muligt
for andre at se veerket pd det sted du viser den. Vil du publicere pd internet, er stgrrelsen
af stor betydning. For ikke at folk skal flygte fra en hjemmeside inden alle elementer vist

bar den ikke fylde ret meget mere end 40kb, alle elementer inklusive, -dette gaelder ogsé
animationen. S& max 10-20kb! Publiserer du pd intranet, er stgrrelsen mere underordnet
-brug bare Igs af billeder!

Andet end reklamer?

Det er muligt at anvende formatet til “fornuftige” ting. Lav lydlgse tegnefilm der kan ses
af alle uanset computer (naesten). Lav sma illustrative sekvenser, hvor det er ngdvendigt
at visualisere forlgb. Lav smarte (?) knapper til din hjemmeside. Etc.

Netsteder

www.gobelin.dk har flere eksempler. Bl.a. animeret billedananlyse og et eksempel pé
vaeveteknikker.

www.clipart.dk har eksempler pd "nuttede” ting der kan fa enhver hjemmeside til at ligne
noget der er vaerre end www.worstoftheweb.com
http://www.hib.no/mediesenter/kunstweb/ (den norske kunstweb) har/vil fa en del
eksempler pa billedanalyse og geometriske modeller i bevaegelse.

Og sa kan man spgrge sig selv hvorfor planetariet ikke bruger giffer til at vise sol-
formgrkelser med, eller hvorfor der ikke findes en masse geometrisider?

Flere netsteder
S@g pa "Animated gif” pa fx google, northernligt eller altavista...
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