Tastevejledning — Flamingo

Tastevejledning - Flamingo

Flamingo

| denne tastevejledning leerer du de mest grundlaeggede funktioner i
billedbehandling og medtager saledes kun en del af programmets facilliteter.
Hvilke fremgar af indholdsfortegnelsen nedenunder.
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Generelt om Flamingo

Billedbehandlingsprogrammet Flamingo har fglgende arbejdsvindue

Flamingo
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Veerktgjskassen

Flamingo’'s mange forskellige veerktgijer er delt op i grupper jf. nedenstaende
figur. Klik med venstre musetast pa gruppen for at se hvilke veerktgjer, der er
i denne. Et veerktgj veelges ved at fare musen hen over veerktgjet og slippe
museknappen. Er veerktgjskassen ikke synlig, kan du finde den vha. Vis —
Vis Veerktgjer (analogt for Inpektor, Farve og Knapmenu). Inspektoren viser
indstillingsmulighederne for det aktuelle veerktgj.

Arranger
veerktgjer

Diverse
veerktgjer

Markerings
veerktgjer

Fyld
veerktgjer

GHradusnet

Male
veerktgjer

Blvant

Retoucherings

veerktajer ‘

Efisit
o

Veerktgjspaletten
Kun de veerktgjer, der er anvendt i denne tastevejledning er forklaret .

Ikon |Betegnelse Funktion (hvis den bruges i denne tastevejledning)
p. A
-E[ Beskaer Udveelgelsesveerktgj til beskaering af billeder.
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i

Hand
Pipette
Zoomer ind/ud pa et billedet pa skeermen — aendrer
Zoom . .
ikke selve billedstarrelsen.
. Med dette veerktgj kan man markere eller udfylde
Ellipse

elliptiske udsnit — ved at traekke rundt om omradet.

Med Form veerktgjet kan man markere eller udfylde
Form stjerneformede udsnit eller polygoner — ved at
treekke rundt om omradet.

Giver mulighed for selv at tegne det omrade man
Frihand gnsker at markere/fylde. Hvis start og slut punktet
ikke er det samme, lukkes omradet med en ret linie.

Linie
. Med Polygonlinie kan man markere/fylde polygoner.
Polylinie 9 o .
Omradet tegnes linie for linie.
Med dette veerktgj kan man markere eller udfylde
Rektangel rektanguleere udsnit — ved at traekke rundt om
omradet.
Tekst
‘ f Tryllestav
. Gradueret
—fé Malerspand
‘/4 Blyant
4
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Fortryd en eller flere handlinger

| billedbehandlingsprogrammet eksperimenter man ofte med de forskellige
funktioner. Ligesom i andre programmer har man mulig for at fortryde de
sidste handlinger:

* Veelg Rediger, Fortryd....
+ - eller tastekombinationen <Ctrl><z>

Du har mulighed for at fortryde dine 4 sidste handlinger. Du kan gentage den
fortrudte handling ved at:

* veelge Rediger, Gentag ....

* - eller tastekombinationen <Shift><z>

Beskaering af billeder - 'Beskeer’

Savel digitale billeder som papirbilleder udgar baggrunden for stor en del af
billedfladen, eller man skal kun bruge et udsnit af billedet.

| billedbehandlingsprogrammer kan man veelge et udsnit at billedet og 'smide’
det overflgdige veek.

Fremgangsmadet er fglgende:
* Veelg Beskeer i veerkstgjspaletten:

» Placer markgren ved et hjgrne af det, du gnsker som udsnit

* Hold venstre museknap nede og treek et rektangel som daekker det
udsnit du gnsker

« Nar du slipper musetasten skaeres alt udenfor markeringen veek

» Gem det beskarne billede under et nyt navn
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'Beskeaering’ ved hjeelp af udklipsholder

Billedet kan ogsa beskeeres ved at bruge udklipsholderen. Det kan isger vaere
en genvej, hvis man skal bruge billedet i et tekstbehandlingsdokument og
ikke skal bruge det som en billedfil.

Du gar saledes:

» Veelg Rektangel pa veerkstgjspaletten:

» Placer markgren ved et hjgrne af det

du gnsker som udsnit ! K16.JPG RGB [_ O]

* Hold venstre museknap nede og treek
et stiplet rektangel til den starrelse du
gnsker pa udsnittet.

* Veelg Edit, Copy eller <Ctrl><c>

» Skift til det program, hvor du skal
bruge billedudsnittet

» Indseet billedet fra udklipsholdet pa en
af falgende mader:

Edit, Insert
Rediger, Seet ind

<Ctrl><v>
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Justere lys og kontrast

For at fa billederne til at fremtreede sa klart som muligt enten pa skaerm eller
pa papirudskrift, kan det veere ngdvendigt at gare billedet lysere/mgrkere
eller gare kontrasten (forskellen mellem lyse og marke farver) stgrre/mindre.

Billedet af politiets indsamlede vaben er for mgrkt og udflydende til at blive
tydeligt pa en papirkopi.

| billedbehandlingsprogrammet gar du saledes for at justere lysstyrken og
kontrasten

. Veelg Billede, Juster, Lysstyrke/Kontrast

o - eller <Ctrl><b>

LysztyrkeKontrast
Ok |
Lysstyrke: [l [2] Annuller |
A e ——
Hi=p |

Fontrast: [:E

e

v Wiz
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Ovenstaende dialogbox kommer frem og her bruger du skydebarerne til at
justere lysstyrken og kontrasten. Hvis der er 'hak’ i Vis vil du kunne se
aendringerne pa billedet med det samme.

. Nar den gnskede virkning er opnaet, klikker du pa OK

. Gem det nyredigerede billedet under et nyt navn.

Huvis lysstyrke og kontrast justeres ca 25 % op, vil resultatet blive som
nedenstaende.
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Andre billedstgrrelse

Billedet pa en computerskaerm er opbygget af lysende prikker, sakaldte
pixels. Afhaengig af indstillingen kan der vaere forskelligt antal pixels pa
skaermen (skeermoplgsningen).

De mest almindelige oplgsninger for tiden er:
800x600

1024 x 768

800

600

Skaermoplgsning 800 x 600

1024

768

Skeermoplgsning 1024 x 768

Tidligere var en oplgsning pa 640 x 480 almindelig.

Nar du arbejder med billeder har det betydning, hvilken skaermoplgsning din
arbejdsskeerm har.

Sparg den IT-tilsynsfgrende pa din skole efter, hvilken skeermoplgsning i
arbejder med pa skolen.
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Billedets stgrrelse
Hvis du vil eendre stgrrelsen pa billedet har du flg. muligheder:

. Veelg Billede, Skaler

. -eller veelg Billede, Billedstgrrelse

Billede, Skaler giver mulighed for at skalere billedet eller en flydende
markering og abner dialogboxen:

Maleenheden kan sendres ved at
klikke pa drop-down boxene

Haorizontalk:

Ok
"Wtk alt; Annuller |
[ ¥ehold originale proportioner Hi==lp |

Et 'hak’ i Behold originale proportioner sikrer, at forholdet mellem laengde
og bredde bibeholdes. Skriv/veelg den gnskede bredde/hgjde. Klik pa OK -
og billedet skaleres.

Billede, Billedstarrelse giver udover at skalere billedet ogsa mulighed for at
aendre billedets oplgsning samt hvor meget billedfilen fylder pa computerens
harddisk (mere herom senere)

Billedstamnelze

Ny billedstamelse % Et 'hak’ i denne rubrik betyder,
Starrelse: 303 Kb (303 Kh) at forholdet mellem bredde og
Bredde: [ % [2]] (384 piells] hfﬂgd_e bevares, nar du angiver 1
—— af disse.

Hejde:[100.00 % [$1+] (2705
Oplezning |72 T =1 =] (72000 ppi]
v Behald originale propartioner

[ Behald fil stamrelzen

ok | Anndler | Hebp |

Maleenhederne kan igen eendres ved at klikke pa drop-down boxene

Skriviveelg den gnskede bredde(hgjde)/oplgsning. Klik pa OK - og
billedstarrelsen/oplgsning sendres.

Bemaeerk at der ved store aendringer i bredde/hgjde sker en
kvalitetsforringelse af billedet.

| skeermoplgsning pa& 800 x 600 vil et billede med bredden 400 pixels fylde
halvdelen af skaermen, mens samme billede med en skaermoplgsning pa
1024 x 768 kun vil lidt over 1/3.
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OBS: Veer opmeerksom p4, at billedet er vist i forholdet 1:1 pa skaermen — s&
far du det rigtige indtryk af billedstarrelsen, som det vil se ud, nar du henter
billedet ind i andre programmer.

Rotere billede

Hvis billedet vender pa hgjkant eller pa hovedet, kan man i
billedbehandlingsprogrammet rotere billedet.

Gor saledes:

d Veelg Billede, Roter/Vend — det giver flg. valgmuligheder.

Flamingo
Filer RBediger RN Marker Effekter Yz Mindue 7

D3| Ee  duster | ey
' Hater...

Rater 907 bl venshe

Rater 90° bl hayre

Fiater 180°

Billedztamrelze. .
Laemedeszstamelze. .. Wend Harigontalt
Dupliker Wend YWertikalt
A ndre farveformat [RGE]..

Veelges Roter... kan man frit veelge, hvilken retning og hvor mange grader
man gnsker billedet roteret.

H Roter
Boter [450°  [=]=] Ok |

(= Mod uret Annuller |
" Med uret Hi=lp |

* Veelg gradtal for rotationen og om rotationen skal veere med/mod uret

« Klik pa OK og rotationen foretages

e Gem billedet under et nyt navn
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Billedformater - jpg, gif og bmp

Digitale billeder kan gemmes i forskellige formater, og du skal gemme et
billede i 3 forskellige formater i denne tastevejledning:

Nar du vaelger at gemme et billede i et bestemt format gar du saledes:
* Veelg Filer, Gem som...

[Gem =om
Filbarer: Bibliateker: (114
waaben PG | c:indowshskive™14pnl Annuller
o B -
£ windows
£ shrive™ Netverk. .
29 pri
Drev: [289 ME fn)
¥ I = c; amitech j
Filbype:
JPEG Filer [*jpa) j Slet fil
PC Paintbruzh Filer [*. px)
Fortable Bitmap [*.prm;*.pbm:*. pgm:*. ppm]
TIFF E.0 Filer [.tif)
Truevizion Targa Filer [*.tga;” wda;™ich; . wst] -
“Windaws Bitmap Filer [F.brap:® dib:*.rle] i
. Klik dig ind i det katalog du gnsker at gemme filen i
. Skriv filnavnet
. Abn dialogboxen Filtype
. Veelg filtypen, du gnsker at gemme billedet som

. Klik pa OK
Billedet er nu gemt under den filtype, du har valgt.

Bemeerk: At du for at gemme i

Gif-format skal aendre farve
formatet til Indekseret Farve.
Dette gares ved at veelge
Billede, ££ndre Farveformat.

/A ndre dokumentets farveformat
Eiler Bediger WEllEsER Marker Effekter Wiz Wind

Dlﬁ’;l H|e Juster 3 |

¥,

Boterfend r
Skaler...
Skran...

Billedstamrelze. .
Leenedesstamelze. ..
Dupliker

& ndre farveformat [RGE]...
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Herved fremkommer dialogboxen:

-Billedetz Farveformat: Indekseret Earve j =

Billedetz Farvefarmat

Bitrmap
| Gratone
i[ndelzeret Farve

Farvetabel: | Tilpazze| RGE

Baster-simulenng: | Diffus

Indstillingerne Diffus (Raster-simulering) og Tilpasset/Praecis (Farvetabel)
vil som regel give det bedste resultat — men det er en god ide at
eksperimentere. Her gives en kort beskrivelse af indstillingsmulighederne:

Raster-simulering:

Ingen rastersimulering: Konverterer farve ved at finde den mest
lignende farve i farvetabellen

Mgnster: Konverterer farve ved at arrangere pixels i strukturerede
mgnstre for at simulere den gnskede farve

Diffus: Benytter en mindre struktureret made til at finde de gnskede
farver pa

Farvetabel:

Brugerdefineret: Her kan du skabe din egen farvetabel ved at editere
de viste farver

Tilpasset/Preecis: Skaber en farvetabel ud fra de mest almindelige farve
i billedet, og hvis muligt preecis de samme farver

System: Benytter sig af den Windows System farvetabel, der indeholder
i alt 16 farver

Spektrum: Skaber en farvetabel med 256 forskellige farver fordelt jeevnt
over farverummet

Gratoner: Skaber en farvetabel med 256 gratoner

System 256: Benytter sig af den Windows System farvetabel, der
indeholder i alt 256 farver

Indlees...: Indleeser en eksisterende farvetabel

Gem...: Gemmer den aktuelle farvetabel
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Billedfilens stgrrelse

Nar du skal undersgge hvor meget din billedfil fylder pa computerens
harddisk, kan du gagre det via Billede, Billedstarrelse.

Billedstamnelze

Ny billedstarrelse b < Aflees filens storrelse
Starrelze: 303 Kb [303 Kb
Bredde: [0 % [$]~] (384 pizel(s])

Hoide: (10000 3% |2+ (270 pixel(z)]

Dplmsning:|?2.[l[l ppi il‘ Tl [72.000 ppi]

¥ Behald originale propartioner
[ Behald fil stamrelzen

ok | Anndler | Hebp |

Du kan ogsa ved at veelge Filer, Abn... (eller <Ctrl + O>) — veelge en billedfil
og afleese filens starrelse

Yaelg en eller flere filer der skal bnes
Filnawn: Biblioteker: ~Smugkig
vaaben.jpg | o uwindoweshakrive™1 ’
al | Eg et =
29 windows
2 skrive™
23 diverse
L3 divgra™
(2 flaminge b
2 latus1~1 k
3 pnl -
Direw: [386 B Fri]
¥ I = o amitech j
LA ASERME~TNAABEMN JPG
Filtype: [ SSEK Butes]
|JPEG Filer [*jpg) =l W i
0K | Annuller | sletfl |

Aflaes filens starrelse
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