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Intro
Læs om mindmapping-programmet VisiMap til Microsoft Windows på
www.coco.co.uk/ og www.coco.co.uk/prodvm.html

En 30 dages prøveversion af programmet VisiMap 2.5c kan hentes på
www.coco.co.uk/forms/vmd-dl-frm.html

Prøveversionen indeholder alle funktioner med følgende begrænsninger:
- stavekontrollen er ikke aktiv
- udskrevne sider er mærket med "For evaluation purposes only"
- ingen muligheder for at eksportere til GIF og TIFF (pga. licensforhold) – i

stedet jpg
- når prøveversionen er installeret, kan den kun benyttes i 30 dage.

Download prøveversion
•  Hent en 30 dages prøveversion via www.coco.co.uk/forms/vmd-dl-frm.html
•  Udfyld blanketten ”VisiMap Evaluator Download Request”. Husk, at det kun

er nødvendigt at udfylde felterne markeret med ”required”. Når blanketten er
udfyldt og sendt, vil du efterfølgende modtage en e-mail med instrukser i re-
sten af proceduren

•  Flyt afkrydsningen fra ”Yes” til ”No”, hvis du ikke ønsker at blive kontaktet af
en VisiMap-forhandler, jf. linien ”Do you wish us to pass on your details to
one of our major VisiMap resellers?”

Installér prøveversion
•  Følg linket i mailen fra admin@coco.co.uk (linket er måske

www.coco.co.uk/vmd-dl.html)
•  Vælg, om du vil downloade fra enten UK eller Nordamerika
•  Dobbeltklik på den downloadede exe-fil ”vmd25.exe” for at installere pro-

grammet.

http://www.coco.co.uk/
http://www.coco.co.uk/prodvm.html
http://www.coco.co.uk/forms/vmd-dl-frm.html
http://www.coco.co.uk/forms/vmd-dl-frm.html
mailto:admin@coco.co.uk
http://www.coco.co.uk/vmd-dl.html
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VisiMap-guide for begyndere

Engelske og danske udtryk
På engelsk bruger man ordene ”mind map” og ”concept map” om det, man på
dansk kunne kalde et idékort. På dansk bruges udtrykket ”mindmap” imidlertid
oftere end ”idékort”. En mindmap består af en hovedidé og et ubegrænset antal
tilknyttede ideer eller noder. Linierne fra idé til idé kaldes enten links eller grene.

I VisiMap bruges udtrykkene ”main subject” om hovedideen og ”branch” om en
tilknyttet idé inklusive ideens linie/gren/link. I det efterfølgende bruges VisiMaps
udtryk ”branch” og ind imellem ”gren” til afveksling.

Opret en mindmap og tilføj grene
•  Åbn programmet og vælg File, New
•  På midten af den nye side optræder en firkant med teksten "unnamed". Dob-

beltklik på firkanten og skriv nu titlen på din hovedidé, fx “Gymnasie-IT”, på
den øverste linie i det nye vindue

•  Tryk herefter på Enter. Hovedideen har nu titlen “Gymnasie-IT” på din mind-
map

•  For at tilføje en gren eller branch (se definition af ”branch” ovenfor) placerer
du musen oven over hovedideen “Gymnasie-IT”, som er omgivet af en stiplet
linie. En stiplet linie betyder, at elementet er aktivt

•  Klik nu på højre musetast og vælg Add Branch ved at klikke
•  Skriv titlen på den nye branch, fx “Biologi”, på den øverste linie i det nye vin-

due og tryk på Enter. Den nye branch “Biologi” dukker nu op på din mindmap
til højre for hovedideen:

Udsnit af mindmap med hovedidé og ”branch”

•  Højreklik igen på hovedideen for at tilføje endnu en branch, fx “Valgmodul A”.
Fortsæt, indtil du har så mange grene, som du ønsker

•  For at tilføje undergrene eller kviste til den første branch (“Biologi”) højreklik-
ker du blot på den. Læg mærke til den stiplede linie omkring, som viser, at
elementet er aktivt

•  Vælg Add branch ved at klikke. Et utal af undergrene kan tilføjes. Ikke bare
til hovedideen, men også til grenenes undergrene etc.:



Gymnasie-IT Tastevejledning
UNI•C VisiMap

4

Mindmap med forgreninger

Noter til grene
Nogle grene kræver måske mere tekst end bare en titel.
•  Vælg View, Split Window (Ctrl+F8). Herefter åbnes et panel (= hvidt tekst-

felt) i bunden af skærmen
•  Markér den branch, som skal høre til noten i bundpanelet, og skriv den uddy-

bende tekst eller note i panelet. Når den enkelte branch indeholder en note,
ses det ved en lille ikon ud for titlen på grenen:

Mindmap med note til en branch

•  Prøv at forsyne forskellige grene med en note. Tekst fra andre dokumenter
kan naturligvis kopieres og indsættes som note.

Udskriv
Når mindmappen er udbygget så meget som muligt og forsynet med diverse
undertekster, er der forskellige måder at se resultatet på.

•  Vælg File, Print
•  Vælg en af de tre checkbokse til højre i ”Print Map”-vinduet:

•  ”Graphical map” (= mindmappen udskrives som den ser ud på skærmen,
dog uden noter)

•  ”Text outline” (mindmappen udskrives i oversigtsform inkl. noter)
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•  ”Text note” (kun noter til de enkelte grene udskrives).

Mindmap i oversigtsform
Du kan også vælge at se mindmappen i oversigtsform på skærmen.
•  Vælg View,  Text outline view
•  Vælg View, Map view for at se mindmappen som en rigtig mindmap igen.

Gem som HTML
Mindmappen kan også gemmes som HTML-dokument.
•  Vælg File, Save As
•  Vælg i ”Save As”-vinduet at gemme som HTML i dropdown-boksen:

Ved at gemme mindmappen som HTML-dokument har man ganske simpelt lavet
en hjemmeside, hvor mindmappen fungerer som oversigtsmenu. På HTML-siden
vil mindmappen optræde øverst. Nedenunder optræder mindmappen i over-
sigtsform med tekst inkl. noter. Hver gren på mindmappen vil fungere som link,
der ved klik fører til den nedenstående tekst.

Tilpasning: farver, ikoner og placering
Mindmappen kan farvelægges vha. farveknapperne nederst på siden.
•  Markér en branch og venstreklik på en farveknap med ”T” for at farvelægge

teksten og højreklik på en farveknap uden ”T” for at farvelægge baggrunds-
feltet bag teksten.
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Små ikoner kan hæftes på hver branch.
•  Dobbeltklik på fx hovedideen ”Gymnasie-IT”
•  Vælg radioknappen ”Use own icon” i ”Branch Properties”-vinduet for at finde

en passende ikon
•  Dobbeltklik på en ikon fra databasen, som åbnes
•  Klik på OK. Hovedideen har nu fået den valgte ikon:

Farvelagt mindmap med ikon + grene, der let kan omorganiseres

Mindmappens grene kan omorganiseres efter behag.
•  Markér den gren, der skal flyttes, og træk den hen til en anden position. En

lille ikon indikerer, at grenen kan placeres
Eller
•  Markér fx ”Modulopgaver” for at vælge en ny rækkefølge inden for de tilhø-

rende undergrene A, B, C og D
•  Vælg herefter Branch, Reorder i menulinien
•  Flyt nu om på grenene vha. op- og ned-knapperne i ”Order Branches”-

vinduet:

•  Klik på OK, når rækkefølgen er på plads.

Gem + eksport og import
En af VisiMaps populære funktioner er muligheden for eksport.
•  Vælg File, Save As for at gemme mindmappen
•  Vælg i ”Save As”-vinduet, hvilken filtype mindmappen skal gemmes som for

at kunne importeres i et andet program.


